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K a p i t o l a 
 

1 
 

Základní popis systému 
  

Program ZELEŇ, je speciální nadstavba základního geografického informačního 
systému firmy CDSw, který byl vyvinut pro účely pasportizace prvků a činností, 
souvisejících se správou veřejné zeleně a silniční vegetace. Součástí aplikace mohou být i 
moduly Údržba a PKU – Provozní a Kapitálové Události.  

 
Programový systém ZELEŇ je standardně vybaven celou řadou pasportních vrstev, 

které mají dopředu připravený databázový informační záznam. V těchto databázových 
záznamech uživatel uchovává informace například o druhu trávníku, jeho výměře, 
způsobu sekání či firmě provádějící údržbu atd.  

 
Základní pasportní vrstvy jsou členěny buď do samostatných vrstev, nebo do 

skupin vrstev.  
 

1. Samostatné vrstvy Oblast, Svažitost – reprezentující základní 
„imaginární“ vrstvy, sloužící k zaznamenání nejdůležitějších údajů. 
V případě Oblasti se jedná o Správce, Udržovatele, Intenzitní třídu a Název 
oblasti, v případě Svažitosti se jedná o Sklon terénu. Ostatní pasportní 
vrstvy údaje z obou těchto samostatných vrstev automaticky přejímají. 

 
2. Biologické prvky – skupina vrstev, reprezentující pasportní vrstvy veřejné 

zeleně a silniční vegetace, obsahující „živé“ prvky veřejné zeleně, jako jsou 
např. stromy, keře, trávníky atd. 

 
3. Technické prvky – skupina vrstev, reprezentující pasportní vrstvy veřejné 

zeleně a silniční vegetace, obsahující „neživé“ prvky veřejné zeleně, jako 
jsou např. lavičky, fontány, závlaha atd. 

 
4. Speciální – skupina vrstev, reprezentující pasportní vrstvy Kácené stromy 

a Trasy posypu. Označení „speciální“ je použito z důvodu jejich obtížné 
zařaditelnosti mezi biologické či technické prvky (Kácený strom – strom je 
sice samozřejmě biologický prvek, ale strom pokácený?; Trasy posypu 
rozhodně nejsou biologickým prvkem, ale jsou skutečně prvkem 
technickým, jako třeba altán nebo pítko?).  

 
5. Údržba – modul údržby je určen pro plánování a evidenci údržby veřejné 

zeleně, a to tzv. biologických prvků.  Údržba je v systému organizována po 
tzv. oblastech údržby. Modul údržby veřejné zeleně není standardní 
součástí aplikace, ale na přání uživatele jej lze přidat, a to za stanovený 
příplatek. 

 
6. PKU – modul PKU umožňuje evidovat ke každému grafickému objektu 

pasportu veřejné zeleně a silniční vegetace realizované provozní či 
kapitálové události, a to včetně vynaložených finančních prostředků. Mezi 
provozní události patří především operace údržby, pod čímž si můžeme 
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představit např. sekání trávníku, prořezávání stromů atd. Tento modul, 
stejně jako modul Údržby, není automatickou součástí aplikace ZELEŇ a 
pro jeho získání platí stejná pravidla jako v případě modulu Údržby. 
Kompletní popis tohoto modulu nalezneme ve stejnojmenné uživatelské 
dokumentaci, tedy PKU. 

 
 

 
 
 
K těmto dopředu připraveným (pasportním) vrstvám lze samozřejmě zakládat 

další nové vrstvy (pomocné), do kterých je možné umísťovat nové grafické objekty. 
Objekty však již nebudou mít připravený informační záznam. Veškeré pomocné vrstvy 
jsou soustředěny ve skupině vrstev stejného jména. Rovněž je možné tyto vrstvy členit 
do dalších samostatných skupin podle přání uživatele. Bližší popis nalezneme v kapitole 
Organizace vrstev této uživatelské dokumentace, nebo v kapitole Grafické vrstvy, 
uživatelské dokumentace MAPA2000. 

 
 
Prostor pasportu veřejné zeleně a silniční vegetace lze rozdělit na různé správní 

oblasti, tzv. Oblasti vlivu, jejichž hranice mohou být libovolné. Hranice oblastí vlivu 
vymezují prostor přidělený konkrétnímu pracovníkovi spravujícímu informace o pasportu 
veřejné zeleně a silniční vegetace v dané lokalitě (oblasti vlivu). 
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K a p i t o l a 
 

2 
 

Organizace vrstev 
 
Pasportní ale i nepasportní vrstvy jsou z důvodu snazší orientaci sdružovány do 

samostatných skupin. Tyto skupiny jsou předem pojmenovány a jejich názvy se nedají 
měnit, stejně jako se nemohou přejmenovávat či zcela rušit dopředu připravené 
pasportní vrstvy. Do jednotlivých skupin můžeme sice přidávat své další pomocné 
(nepasportní) vrstvy, ale nezapomeňme, že tyto vrstvy již nebudou mít připravený 
databázový záznam, jsou skutečně pouze pomocné. Pokud bychom chtěli přidávat více 
pomocných vrstev, stojí za zvážení, zda bychom je neměli členit do skupin podobným 
způsobem jako vrstvy pasportní. Způsob jak grafické vrstvy přidávat, editovat či zakládat 
názvy jednotlivých skupin, je popsán v samostatné kapitole Grafické vrstvy, uživatelské 
dokumentace MAPA2000. 

 
Pro režim tvorby je praktické si nechat zobrazovat nástrojový panel Aktivní vrstva, 

kde jednoduchým kliknutím levého tlačítka myši na příslušnou vrstvu určíme, kterou 
vrstvu budeme naplňovat. Určení aktivní vrstvy sebou 
automaticky nese i nastavení aktivního druhu grafického 
objektu, avšak s jednou výjimkou, kterou je pasportní 
vrstva Rabátko. V této vrstvě můžeme vybírat ze dvou 
druhů grafických objektů, a sice plocha a eliptický oblouk. 
S výjimkou vrstvy Rabátko však platí, že v případě 
pasportních vrstev nebudeme nikdy zadávat aktivní druh 
grafického objektu, neboť je o to vlastně postaráno 
výběrem příslušné pasportní vrstvy. Z obsahu tohoto 
odstavce se tedy dá vyvodit závěr, že kromě pasportní 
vrstvy Rabátko, se v aplikaci ZELEŇ v jedné pasportní 
vrstvě mohou vyskytovat vždy pouze objekty jednoho 
druhu grafického objektu, v jedné jediné pasportní vrstvě, 
Rabátko, však grafické druhy dva, a sice plocha a eliptický 
oblouk. 

  
Pokud budeme vytvářet grafické objekty do 

pomocných (nepasportních) vrstev, budeme muset grafický 
druh zadat.  

 
Vyvolání nástrojového panelu provedeme 

prostřednictvím volby řádkového menu Nastavení – 
Zobrazit – Aktivní vrstva. Nástrojový panel má standardní 
vlastnosti, tudíž je možné jej ukotvit k okrajům hlavního 
okna aplikace nebo jej nechat „plavat“ nad plochou 
mapového okna. 

Stiskem pravého tlačítka kdekoliv nad plochou 
nástrojového panelu Aktivní vrstva, je vyvoláno roletové 
menu, kde můžeme povolit zobrazení jak popisu skupin tak 
i popis vrstev. Výhodou povoleného kompletního zobrazení, 
je velmi dobrá orientace v jednotlivých grafických vrstvách, 
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ale nese sebou větší náročnost na zabíraný prostor 
mapového okna. Zkušenějšímu uživateli bude možná 
stačit pouze zjednodušené zobrazení grafických vrstev 
(ukázka vlevo), kdy je povoleno pouze popis skupin a 
nikoliv popis vrstev. 
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Číselníky 
 
Některé položky vyplňované v databázových 

záznamech jednotlivých objektů, jsou tzv. číselníkového 
charakteru. To znamená, že vybíráme jednu hodnotu 
z několika nabízených variant. Počet variant není 
omezený a v některých případech může být i velmi 
velký. 

Veškeré číselníkové položky jsou plně ve správě 
uživatele a záleží pouze na nás, jak pečlivě je budeme 
udržovat. Nutno říci, že význam číselníkových položek 
pro chod celé aplikace je velmi zásadní, neboť se často 
jedná o údaje, které představují nejen vlastní hodnotu, 
ale např. určují, jaké bude mít objekt grafické atributy.  

Z tohoto důvodu by nadefinování hodnot 
číselníkových položek mělo být naším prvním krokem při 
využívání aplikace ZELEŇ (a nejen této, ale i jakékoliv 
jiné). Zároveň by mělo platit, že správu číselníkových 
položek by mělo provádět pouze omezené množství 
uživatelů a pro ostatní uživatele by správa číselníků měla 
být striktně zakázána. Povolení či zakázání se provádí 
v řádkovém menu Systém, ve volbě Administrace (viz 
samostatná stejnojmenná kapitola uživatelské 
dokumentace MAPA2000). 

 
 
Číselník interních databází 
 
Správce databázových číselníků se nachází v řádkovém menu Nástroje, ve volbě 

Číselníky interních databází. Její aktivací je vyvoláno menu s kompletními nástroji 
správy. 
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Popis tlačítek správce databázových číselníků: 
 
 
 

1. Potvrzovací tlačítko; ukončí režim práce s číselníkem a uloží všechny naše 
provedené změny na pevný disk.  

2. Přerušovací tlačítko; ukončí režim práce s číselníkem, přičemž veškeré 
provedené změny 
NEBUDOU zaznamenány. 

3. Výpis sestavy; tlačítko 
vyvolá jednoduchou 
sestavu (report) se 
seznamem položek ve 
vybraném číselníku pro 
možnost uložení na pevný 
disk nebo tisku (tisk se 
provádí stiskem pravého 
tlačítka nad plochou 
sestavy a volbou Tisk 
z nabídnutého menu). 
Vybraný číselník je takový, 
který je zvýrazněn, což se 
provede kliknutím levým 
tlačítkem myši buď na 
jeho název, nebo na 
jakoukoliv jeho položku. 

Ukázka jednoduché sestavy 
 
 

4. Upravit položku číselníku; tlačítko nám 
umožní změnit kód a obsah (název) 
položky. Současně je kontrolována 
unikátnost kódu položky. Pokud bychom 
zadali již existující kód nebo název, 
budeme o nemožnosti uložení informováni 
zobrazenou hláškou.  

 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. Přidat položku číselníku; prostřednictvím této volby můžeme zadat novou 
položku do číselníku. Ve vyvolaném menu se automaticky nabízí nejbližší 
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volné číslo, které však můžeme upravit podle svých představ. Opět je 
prováděna kontrola na unikátnost kódu a názvu položky. 

6. Zrušit položku 
číselníku; tato volba 
odstraní položku 
z číselníku. Vzhledem 
k závažnosti operace 
se systém dotazuje na 
potvrzení. Dotaz je 
možné nastavit tak, aby se již příště nezobrazoval, čímž je zařazen do 
Správce nepovinných zpráv (viz kapitola Zprávy, uživatelské dokumentace 
MAPA2000). 

7. Nahrát obrázek; prostřednictvím této funkce lze ke každé položce číselníku 
připojit jeden obrázek. Vložený obrázek se v číselníku zobrazuje buď vedle 
příslušné položky jako informace o velikosti obrázku (JPEG 4 KB), a nebo 
při přiblížení se myši k názvu položky v bublinové nápovědě ve svém 
skutečném vzhledu (viz ukázka v úvodu kapitoly). 

8.  Uložit obrázek; volba se zpřístupní po té, kdy je k položce připojen 
obrázek. Jejím prostřednictvím můžeme obrázek opět uložit na pevný disk. 
Původní obrázek u položky v číselníku samozřejmě zůstane. 

9. Vymazat obrázek; touto volbou definitivně zrušíme 
připojený snímek.  

 
 
Popisované volby je možné obsluhovat i z roletového 

menu, které vyvoláme stiskem pravého tlačítka myši kdekoliv 
v ploše se seznamem položek konkrétního číselníku. 

 
Veškeré prováděné změny budou akceptovány jedině po 

stisku potvrzovacího tlačítka OK. Provedené změny jsou však 
systémem dále uchovávány a je možné je prostřednictvím voleb 
Zpět a Znovu opět vyvolat, jinými slovy vracet se krok za krokem zpět (vpřed) 
v provedených změnách v číselníku. Obsluha voleb Zpět a Znovu je popsána v kapitole 
Režim úprav, dokumentace jádra MAPA2000). 

 
Pokud bychom pracovali 

v síťovém režimu a změny by 
provádělo několik uživatelů najednou, 
může nastat situace, že změnu 
nebude možné vykonat, neboť ji 
provedl již dříve jiný uživatel. V tuto 
chvíli se pak objeví informace o 
nemožnosti kroku zpět a důvodu 
nemožnosti. 

Režimy Zpět a Znovu je možné 
využívat pouze do vypnutí aplikace, po 
té již obnova není možná. 

 
 
Závěrem je nutné zdůraznit, že v číselnících lze obsluhovat pouze položky 

jednotlivých číselníků, nelze editovat, přidávat nebo rušit celé připravené číselníky, neboť 
by došlo k poškození funkčnosti celé aplikace. Celým číselníkem je myšlen hlavní uzel 
v číselníkové stromu, obsahující jednotlivé podpoložky. Každý hlavní uzel má vedle sebe 
znaménko (+) nebo (-), které umožňuje po kliknutí myši levým tlačítkem strom rozbalit 
či naopak sbalit. 
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Taxony 
 
Číselník taxonů reprezentuje seznam druhů 

biologických prvků s latinským a českým označením a 
nachází se v řádkovém menu Seznamy, ve stejnojmenné 
volbě.  

Aktivací volby je vyvolán číselník, jehož způsob 
správy je prakticky identický jako v případě jakéhokoliv 
seznamu, přístupného pro editaci, s jehož popisem 
obsluhy jsme se seznámili v kapitole Seznamy, 
uživatelské dokumentace MAPA2000.  

 
Při vytváření nového záznamu do číselníku taxonů 

si všimněme, že povinné položky (červeně zvýrazněné) 
jsou vlastně všechny. Tedy jak Identifikační číslo, 
latinský název tak i název český. 
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Styly 
 
V předchozí kapitole jsme se seznámili s číselníkovými položkami a padla při tom i 

zmínka, že jednotlivým hodnotám některých číselníkových položek můžeme nastavovat 
grafické atributy. Jak tedy vlastně s grafickými atributy jednotlivých pasportních objektů 
pracovat? 

 
Práce se styly je dostatečně popsána v uživatelské dokumentaci MAPA2000, 

v kapitole Styly. Režim práce v aplikaci ZELEŇ se od tohoto popisu nijak neodlišuje. Snad 
jen pro připomenutí zde avizujeme, že uživatel sice může do seznamu stylů přidávat styly 
nové, avšak nemůže odstraňovat předdefinované styly. Předdefinované styly lehce na 
první pohled poznáme, neboť jejich název se zobrazuje černou barvou. 

 
Co by stálo za zdůraznění je informace, že ve stylech se pro většinu vrstev ze 

skupiny vrstev Biologické používá dvojrozměrné nebo dokonce trojrozměrné nastavení 
grafických atributů. Jak tomu rozumět? 

Znamená to, že k zadání grafického atributu použijeme kombinaci položek ze dvou 
nebo ze tří číselníkových položek. Např. pro objekty z vrstvy Skupina stromů, 
nastavujeme grafický vzhled objektu kombinací položky „Udržovatel“, položky „Věk“ a 
položky „Zapojení“. Všechny položky jsou obsluhovány stejnojmennými číselníky (viz 
předchozí kapitola Číselníky interních databází). Volba položek je dopředu daná a uživatel 
ji nemůže změnit. 

V případě objektů ze skupiny vrstev Oblast, jako u řady dalších, nastavujeme 
grafický vzhled prostřednictvím pouze jediné číselníkové položky, a sice „Udržovatel“.  

 

 
Jakékoliv změny, které budeme v seznamu stylů vykonávat, budou akceptovány 

jedině po stisku potvrzovacího tlačítka OK. 
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Vyhledání objektů pasportních vrstev 
 
Vytvořené grafické objekty nacházející se v aktivním souboru, v pasportních 

vrstvách, lze v mapovém prostředí samozřejmě i vyhledávat. Jelikož náš aktivní soubor 
může obsahovat velké množství grafických objektů, různých druhů, nacházejících se 
navíc v různých vrstvách, nabízí nám vyhledávací režim usnadnění v tom, že v roletových 
menu jsou nabízeny pro vyhledání objekty konkrétní vrstvy a tedy i druhu. 

Vyhledávací volby se nacházejí v řádkovém menu Vyhledat, pod možností Aktivní 
soubor, kde kromě vyhledání z klasického seznamu všech grafických nebo všech 
vybraných objektů, se nacházejí příslušné vyhledávací volby. 

Aktivací příslušné volby je vždy vyvolán seznam, obsahující pouze příslušné druhy 
objektů konkrétní pasportní vrstvy. Seznam je pro všechny druhy objektů stejný a to 
včetně funkčnosti. Standardně je vybaven tlačítky v levé spodní části, jejichž popis je již 
znám z uživatelské dokumentace MAPA2000. 

 

Vlastní vyhledání provedeme známým způsobem, a sice kliknutím levého tlačítka 
myši na řádku s požadovaným objektem a stiskem potvrzovacího tlačítka OK. 
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Seznamy objektů pasportních vrstev 
 
Seznamy pasportních 

objektů se nacházejí 
v řádkovém menu Seznamy, 
pod volbami označenými dle 
jednotlivých pasportních vrstev, 
např. Oblast nebo Svažitost. 
Seznamy některých pasportních 
vrstev jsou skryty pod volbami 
označenými podle názvů 
jednotlivých skupin pasportních 
vrstev, jako např. Biologické, 
Speciální nebo Technické. 

 
 
 
 
Aktivací požadované 

volby je vyvolán seznam 
objektů příslušné pasportní 
vrstvy, jehož funkčnost a práce 
s ním je shodná jako u ostatních 
seznamů a je dostatečně 
popsána v kapitolách Seznamy 
nebo Lokalizace uživatelské 
dokumentace MAPA2000. 
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Speciální volba, nacházející se ve všech seznamech objektů pasportních 
vrstev, a sice poslední tlačítko v řadě, ve spodní části seznamu, se symbolem oka. Tato 
volba umožňuje zvolený grafický objekt, tedy ten, který je zvýrazněn modrou řádkou, 
vyhledat v mapovém prostředí. Stiskem ikony dojde k přesunutí mapového výřezu tak, 
aby hledaný objekt se nacházel celý uprostřed mapového okna, a zároveň dojde k jeho 
zvýraznění. 

 
Zaškrtávací volby v levé části seznamu umožňují provedením zaškrtnutí 

zařadit zvolený objekt do výběrového seznamu. Objekt, na rozdíl od seznamu 
vybraných objektů, ze seznamu nevypadává. Zvolenými objekty bude naplněn, v případě, 
že již existuje tak doplněn, seznam vybraných objektů. Další práce se seznamem 
vybraných objektů je standardní a je popsána v kapitole Seznam vybraných objektů 
uživatelské dokumentace MAPA2000. 
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K a p i t o l a 
 

3 
 

Vysvětlení základních pojmů 
 
V úvodní kapitole této uživatelské dokumentace byly použity termíny, které si 

zaslouží bližší vysvětlení. Jedná se o Veřejnou zeleň a Silniční vegetaci.  
Ve své podstatě se jedná o totožné prvky, např. stromy, trávníky, keře, skupiny 

stromů atd., avšak je na ně nazíráno z jiných úhlů. Termín veřejná zeleň použije uživatel, 
který se obecně stará o veřejnou zeleň, např. parky, zahrady, veřejné plochy atd., kdežto 
termín silniční vegetace znamená takovou zeleň, která je součástí komunikace, např. 
zatravněný dělící pás mezi jízdními pruhy, příkopy podél silnic atd. Silniční vegetace je 
tedy pojem, kterému rozumí správci komunikací, vlastníci chodníků atd. 

 
Pasportizace prvků veřejné zeleně nebo silniční vegetace (dále jen pasport 

zeleně), vychází z určitých pravidel, která jsou v aplikaci respektována a měl by je tedy 
znát a dodržovat i uživatel této aplikace. 

Základním pravidlem je, že každý prvek pasportu zeleně musí obsahovat 
informace o tom, kdo je jeho majitelem, nebo-li Správcem, a kdo se o prvek zeleně 
stará, nebo-li kdo je jeho Udržovatelem. Každý prvek veřejné zeleně rovněž musí 
obsahovat informaci o tom, jaká je jeho důležitost, význam. Tato informace je obsažena 
v položce, která se jmenuje Intenzitní třída. 

 
Správce: číselníková položka, spravovaná prostřednictvím funkce 

číselníky interních databází. 
Udržovatel: číselníková položka, spravovaná rovněž prostřednictvím 

funkce číselníky interních databází. 
Intenzitní třída: číselníková položka, spravovaná prostřednictvím funkce 

číselníky interních databází.  
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Položka intenzitní třída je sice, tak jako jiné číselníkové položky, ve 
správě číselníku přístupná i pro editaci, avšak neměli bychom ji měnit. Správci zeleně 
totiž standardně rozlišují čtyři intenzitní třídy, a pokud bychom přidávali další, či 
přejmenovávali stávající, zadělávali bychom si do budoucna na problém.  

 
Význam položek Správce a Udržovatel je asi jasný, jak ale nahlížet na položku 

Intenzitní třída?  
Způsoby nahlížení na význam této položky mohou být dokonce dva. První je 

z pohledu pasportu zeleně „klasický“, druhý již méně. Prvním je důležitost prvku veřejné 
zeleně z hlediska obsluhy (údržby). Takovým klasickým příkladem je např. záhon 
letniček, o který se musíme intenzivně starat (odtud i název intenzitní třída), tedy jej 
zalévat, jinak nám letničky uschnou.  

Druhým pohledem je pohled finanční, kdy správce má na údržbu svěřené zeleně 
určité množství finančních prostředků a je mu již dopředu známo, že toto množství na 
údržbu veškeré zeleně stačit nebude. Přiřazením konkrétních hodnot intenzitní třídy tak 
určíme, které prvky pasportu zeleně jsou nás prioritní, které méně, a o které se starat 
nebudeme vůbec. 

 
V ukázkovém obrázku správce databázových číselníků vidíme, že pro intenzitní 

třídu jsou připraveny položky I – IV a Neurčeno. Z hlediska důležitosti je nejvýznamnější 
hodnota I, nejméně významná je hodnota IV. Hodnotu Neurčeno, bychom neměli 
používat vůbec, neboť její používání není mezi správci zeleně obvyklé, a jestliže budeme 
odevzdávat výstupy ze svého pasportu, určitě za to budeme kritizováni. V číselníku je 
tato hodnota dostupná pouze pro naše „pracovní“ účely, kdy např. ještě nevíme, kterou 
hodnotu ze čtyřbodové stupnice použijeme. Abychom měli čas na rozmyšlenou, 
použijeme dočasně hodnotu Neurčeno, a až rozhodnutí provedeme, ihned hodnotu 
změníme na jednu ze čtyř variant (I – IV).  

 
Jak bylo výše uvedeno, každý prvek pasportu zeleně by měl obsahovat informaci o 

správci, udržovateli a intenzitní třídě. Vzhledem k velkému počtu prvků zeleně, by bylo 
velmi nepříjemné, kdybychom museli neustále u každého prvku tyto položky vyplňovat. 
Abychom byly této nepříjemné práce ušetření, nachází se v aplikaci pasportní vrstva 
označená Oblast, ze které si všechny pasportní objekty tyto informace automaticky 
přebírají. 

Jedná se o „imaginární“ plošné objekty, představující území, kde je stejný 
Správce, Udržovatel a Intenzitní třída. Po vytvoření plošného objektu představujícího 
příslušnou Oblast, vyplníme v jejím databázovém záznamu, kromě jiného, i tyto 
informace (Správce, Udržovatel a Intenzitní třída). Každá oblast musí být v aplikaci 
unikátní, což zabezpečuje její povinná databázová položka Název. Pokud bychom zadali 
název, který se již vyskytuje u jiné oblasti, budeme informováni o nemožnosti dalšího 
postupu, dokud nedáme název, který ještě není použit. Názvy oblastí se většinou špatně 
vymýšlejí, pro ulehčení pojmenování se často používají do názvu oblasti např. názvy ulic. 
Pro zabezpečení unikátnosti je pak ideální používat do názvu pořadová čísla (např. 
Vinohradská 1, Vinohradská 2 atd.).  

Jelikož je název oblasti vcelku zajímavý a významný, přenáší se automaticky do 
každého pasportního objektu, umístěného do plochy oblasti, spolu s dříve uvedenými 
položkami Správce, Udržovatel a Intenzitní třída. 

 
 
Další velmi zajímavou a důležitou informací je sklon terénu, neboť práce 

prováděné na rovině (např. sekání, hrabání atd.), budou mít jinou cenu, než-li práce 
prováděné ve svahu. Tato informace se eviduje pouze tam, kde to má smysl, tedy u 
biologických prvků a navíc pouze u prvků plošného charakteru. 

Zjišťování, kolik metrů čtverečních např. trávníku se nachází v rovině a kolik ve 
svahu, by pro uživatele bylo velice pracné a zdlouhavé. Z tohoto důvodu je v aplikaci 
zavedena pasportní vrstva Svažitost, jejíž princip je velmi podobný předchozí vrstvě 
Oblastí. 
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Uživatel opět vytváří plošné objekty představující sklon terénu, nebo-li svah 
(odtud název Svažitost). Místa, kde plochy svažitostí nejsou vytvořeny, pokládá aplikace 
za rovinu.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Jak vidíme v ukázkovém obrázku správce číselníků, jsou připraveny dvě varianty 

svažitostí, a sice 1:5 – 1:2 a 1:2 – 1:1. Formát sklonu je standardně používaný mezi 
správci zeleně. Pro ostatní uživatele však může být poměrně nesrozumitelný. Jak si jej 
tedy vykládat? Nejlépe vše pochopíme, když si podíl obou čísel převedeme na procenta. 
Hodnotu 1:5 si můžeme přeložit jako 20%, hodnotu 1:2 si můžeme přeložit jako 50%. 

 
1:5 – 1:2 Mírný svah o sklonu 20% až 50% 
1:2 – 1:1 Prudký svah o sklonu 50% až 100% (100% = svisle) 
 
Po vytvoření plošného objektu představujícího příslušnou Svažitost, vyplníme 

v jejím databázovém záznamu příslušný druh sklonu, tedy buď mírný (1:5 – 1:2), nebo 
větší (1:2 – 1:1).  

 
Budeme-li následně vytvářet biologické objekty plošného charakteru (např. 

trávník, skupina keřů, skupina stromů atd.), dojde k automatickému průniku tohoto 
prvku s plochou svažitosti a do databázového záznamu objektu budou naplněny údaje o 
čtverečních metrech nacházející se v rovině, v mírné svažitosti nebo větší svažitosti. 

 
živý 
plot 
 

 
 
V některých biologických objektech však nalezneme větší množství řádek s údaji o 

příslušnosti do jednotlivých sklonů svažitostí. Příkladem může být např. trávník nebo 
skupina stromů či keřů. 

 
 

 
trávník 

 
 



KAPITOLA 3: Pasport zeleně                   Vysvětlení základních pojmů 

Strana 17                                                                                                     
 

Důvod přítomnosti informací o počtu metrů čtverečních pod stromy a keři u 
trávníků je ten, že při sekání trávníků nás bude zajímat nejen celková výměra (tzv. čistá 
v první řádce), ale i to, kolik metrů čtverečních se nachází pod stromy a keři, neboť tam 
sekání nebude prováděno, čímž se nám vlastně zmenší údaj o výměře sekané plochy 
trávníku. Tímto způsobem nás nikdo nebude moci oklamat a fakturovat nám vyšší částky 
za provedené sekání trávníků, než-li ve skutečnosti provedl. 

 
 
 

skupina 
stromů 

 
 
 
 

 
V případě některých vrstev, je informací ještě více, jako v případě skupiny stromů. 

Zde vidíme informace o metrech čtverečních skupin keřů, které se eventuálně nacházejí 
v prostoru skupiny stromů a rovněž dříve popisované výměry s trávníky. 

Význam informací je podobný jako v předchozím případě. Opět se dá očekávat, že 
údržba stromové skupiny se bude provádět pouze v místech, kde se nenachází skupina 
keřů (hodnota „s keři“), čímž se nám opět výměra zmenší a je-li tato výměra podkladem 
k fakturaci, máme přehled o výměře, na níž se údržba skutečně prováděla (např. 
prořezávání stromů).  

 
 
Mezi další zajímavé vlastnosti aplikace ZELEŇ patří možnost používání více objektů 

v jednom grafickém objektu, což lze využít pro tvorbu plošných objektů „s dírami“. O co 
se vlastně jedná? 

Abychom byly přesní, tato vlastnost není poplatná pouze aplikaci ZELEŇ, ale je 
součástí jádra MAPA2000, a pozorný čtenář na ni narazil při procházení uživatelské 
dokumentace MAPA2000, v kapitole Tvorba uživatelských objektů. 

Způsob práce je velice jednoduchý, a sice v režimu tvorby stiskem ikony Přidání 
nového prvku linie (plochy, bodu atd.), vytvoříme další druh grafického objektu, a to 
stejný jaký právě vytváříme. Vytváříme-li tedy linii, přidáme další liniový objekt. Celý 
postup můžeme libovolně opakovat s tím, že po uložení vznikne pouze jeden grafický 
objekt (s jedním identifikátorem), který v sobě obsahuje několik prvků stejného druhu. 

Pokud tento postup použijeme při vytváření plošného objektu, mohou nastat dvě 
varianty. Buď vytvoříme další plošný objekt mimo prvně vytvořený, pak dojde pouze 
k přidání dalšího objektu, nebo můžeme nově vytvářený plošný objekt vytvořit uvnitř 
prvně vytvořeného. V tuto chvíli dojde automaticky k vytvoření tzv. „díry“, nebo-li 
k vyříznutí otvoru z původní plochy.  

Popisovaný způsob práce můžeme s úspěchem využít např. při vytváření trávníku, 
kdy se v jeho ploše nachází např. pískoviště, které samozřejmě do trávníku nepatří. 
Uživatelé, kteří používali předchozí aplikaci ZELEŇ verze MAPA1900, jistě vědí, že 
v tomto případě jsme musely trávník vytvořit ze dvou samostatných plošných objektů 
tvaru půlměsíce, kterými jsme plochu pískoviště obkroužili. V této aplikaci však nic 
obkružovat nemusíme, prostě vytvoříme jeden trávník a pro plochu pískoviště vytvoříme 
tzv. díru, čímž vlastně z trávníku plochu pískoviště odstraníme. Takto vytvořený plošný 
objekt má samozřejmě správnou výměru, neboť prostor „díry“ se do celkové výměry 
trávníku samozřejmě nepočítá. Celý postup je pro naši práci velice užitečný a podstatně 
nám ulehčí práci. 

 
 
Tak jako je aplikace ZELEŇ vybavena automatickým zjišťováním příslušnosti 

technických prvků do oblasti a biologických prvků do oblasti nebo svažitosti, můžeme v 
aplikaci využívat i standardní vlastnosti jádra systému MAPA2000, a sice automatické 
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zjišťování příslušnosti vytvořeného grafického objektu do lokalizační plochy. Celý režim 
probíhá nezávisle na uživateli a zjištěné údaje o příslušnosti k úseku či křižovatce 
konkrétní komunikace jsou zapisovány do databázového záznamu každého objektu. 

Bližší popis automatické lokalizace nalezneme v kapitole Uliční síť, uživatelské 
dokumentace MAPA2000. 

Údaje o lokalizaci příslušného grafického objektu k uliční síti můžeme využít např. 
v různých seznamech, kdy můžeme provádět filtrování podle konkrétní komunikace, 
úseku či křižovatky. 

Výstupní sestavy této aplikace jsou však spíše směřovány k údajům obsažených 
v databázovém záznamu oblasti, více se dozvíme v kapitole této uživatelské 
dokumentace, označené Sumační sestava. 

 
 
Dalším zajímavým zdrojem informací je tzv. popiska. Jedná se o textový prvek, 

který se může zobrazovat v mapovém prostředí u drtivé většiny pasportních objektů. 
Obsah textové popisky je různý podle jednotlivých pasportních vrstev. Jedná se vždy o 
obsah některé důležité položky z databázového záznamu příslušného objektu. U 
biologických prvků v popisce většinou nalezneme ještě výměru v metrech čtverečních. 

Vše si můžeme ukázat na příkladu, např. trávník má popisku v následujícím 
formátu: číslo intenzivní třídy (římskými číslicemi), následuje lomítko, za kterým je 
hodnota položky Lišta a za pomlčkou je čistá výměra.  

Příklad: I/R-219.42  (I jako I. intenzivní třída, R jako lišta Ručně, 219,42 m2) 
 
 
Díky výše uvedeným pravidlům a postupům by bylo dobré, kdyby se nám dařilo 

vytvářet objekty pasportu zeleně ve správném pořadí. Tedy nejprve Oblasti, pak 
Svažitosti a následně biologické prvky. V případě biologických prvků opět záleží na 
správném pořadí, tedy nejprve skupiny stromů, pak skupiny keřů, následně trávníky atd. 
Důvodem jsou průniky jednotlivých objektů mezi sebou, kdy se jednak předávají 
informace o Správci, Udržovateli, Intenzivní třídě a Názvu oblasti a rovněž dochází 
k zjišťování velikostí průniků v jednotlivých Svažitostech a mezi jednotlivými pasportními 
objekty navzájem (trávníky, skupiny stromů a keřů). 

Tato myšlenka je sice hezká, avšak v praxi obtížně realizovatelná. Nikdy se totiž 
neubráníme tomu, že budeme muset vytvářet oblasti dodatečně, tedy až po té, co jsme 
vytvořili jiné pasportní objekty. Rovněž trávníky a skupiny stromů a keřů budeme 
vytvářet 
v nesprávném 
pořadí, což 
bude mít za 
následek, že 
výměry u 
jednotlivých 
biologických 
prvků nebudou 
správně 
spočítány. 

 



KAPITOLA 3: Pasport zeleně                   Vysvětlení základních pojmů 

Strana 19                                                                                                     
 

V aplikaci samozřejmě existuje nástroj, který nám pomůže doplnit informace 
obsažené v oblasti do pasportních objektů, a zároveň nově přepočítat průniky se 
svažitostmi a mezi objekty vůbec.  

 
Nástroje pro aktualizování údajů se nachází v Křížovém testu, v záložce Primární 

databáze, volby Vzájemné výměry a Oblasti zeleně. Bližší popis nalezneme ve 
stejnojmenné kapitole této uživatelské dokumentace. 

 
 
Závěrem je třeba zdůraznit, že funkce Křížového testu pro 

aktualizaci výměr bychom měli použít vždy, když se rozhodneme 
provádět jakékoliv výstupy, a to jak grafické tak i tabulkové 
(sestavy). 

 
V případě tiskových sestav je to pochopitelné, neboť budou obsahovat nesprávné 

údaje, avšak v případě grafického tiskového výstupu? 
Důvod je nasnadě, neboť nezapomeňme, že hodnoty výměr biologických prvků se 

vyskytují i v textových popiskách, jak bylo uvedeno v odstavci výše a pokud 
neprovedeme aktualizaci, budou se v textových popiskách v mapovém prostředí 
zobrazovat nesprávné údaje. 
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Tvorba objektu 
 
Režim tvorby grafického objektu zahájíme tak, že nejprve nastavíme aktivní 

vrstvu, s čímž jsme se seznámili v kapitole označené Organizace vrstev, této 
dokumentace. Dalším postupem je 
stisk ikony pro tvorbu grafického 
objektu. 

 
 
 
 
 
Ikona pro tvorbu se nabízí dokonce ve dvou nástrojových panelech, jednak 

v panelu označeném Grafická tvorba/editace a rovněž i v panelu Nástroje objektu. Rozdíl 
mezi těmito dvěma panely je v tom, že panel označený Grafická tvorba/editace je 
univerzální (je součástí jádra MAPA2000), kdežto panel Nástroje objektu je poplatný 
pouze aplikaci ZELEŇ. Pro naši práci bude praktičtější využívat pouze panel Nástroje 
objektu, neboť sdružuje všechny volby pro správu a editaci všech druhů pasportizovaných 
objektů. Současně i zabezpečuje zpřístupňování či naopak znepřístupňování voleb, které 
jsou poplatné pouze příslušnému druhu pasportního objektu. 

Uživatel má k dispozici ještě třetí způsob zahájení režimu tvorby, a sice stisk 
pravého tlačítka myši kdekoliv nad mapovým oknem. V tuto 
chvíli se objeví plovoucí řádkové menu s možností zahájení 
tvorby objektu. Tato volba nám bude, v řádkovém menu, 
v některých momentech nabízet větší počet režimů, než-li pouze režim tvorby. Je to 
odvislé od stavu, ve kterém se momentálně budeme nacházet. Budeme-li mít např. 
vybráno několik grafických objektů, bude řádkové menu automaticky obsahovat „průnik“ 
všech možných režimu, které jsou k vybraným objektům k dispozici. 

 
Nástrojový panel Grafická tvorba/editace bude vždy automaticky vyvolán po 

zahájení režimu tvorby, ale jelikož má standardně 
nastavenou volbu, vyvolávanou stiskem pravého tlačítka 
kdekoliv nad jeho plochou, označenou Automaticky 
skrývat panel, dojde po ukončení režimu tvorby k jeho 
uzavření. Povolení další volby Přesné zadání, 
zpřístupníme podrobnější možnosti režimu tvorby. 
Provedené nastavení je vlastní každému uživateli, takže 
záleží pouze na nás, jaké nastavení nám bude vyhovovat. 

 
Objekty pasportních vrstev zeleně jsou rozděleny do několika samostatných 

vrstev, a několika skupin vrstev.  
 
Samostatné vrstvy jsou Oblast a Svažitost.  
Skupinami pasportních vrstev pak jsou Biologické prvky, Technické prvky, 

Speciální a Pomocné.  
 
 
Oblast (plošný objekt – samostatná vrstva číslo 10) 
 
Oblast je plošný grafický objekt. Z hlediska hierarchie programu se jedná o 

nadřazený prvek ke všem ostatním. Pasportní objekty (např. stromy, trávníky atd.), které 
vytvoříme uvnitř plochy Oblasti, jsou k této Oblasti přiřazeny, tj. přebírají její vlastnosti, 
což je informace o správci, udržovateli, intenzitní třídě a názvu oblasti. Každý pasportní 
objekt bude k příslušné oblasti přiřazen, jakmile dojde k průniku s oblastí. Pokud bude 
pasportní objekt přecházet přes několik oblastí, bude přiřazen k té, se kterou bude mít 
největší průnik. Z tohoto důvodu je vhodné vytyčovat oblasti před ostatními prvky (viz 
předchozí kapitola). 
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Po zahájení režimu tvorby stiskem ikony se symbolem pera začneme vkládat do 
mapového 
prostředí 
vrcholy 
plošného 
objektu představující Oblast.  

 
Vrcholy objektu vkládáme stiskem levého nebo pravého tlačítka myši. Použitím 

stisku pravého tlačítka myši jsou vrcholy přichytávány k blízko ležícím objektům (viz 
kapitola Tvorba uživatelských objektů, uživatelské dokumentace MAPA2000). 

Opakovaným stiskem levého tlačítka myši v mapovém prostředí určíme tvar 
plošného objektu. Pokud mapový podklad, nebo jiná pasivní vrstva, obsahuje entitu, na 
kterou bychom se v průběhu tvorby chtěli přesně přichytit, použijeme stisk pravého 
tlačítka myši nad touto entitou. Pokud by se nám definovaný plošný objekt v mapovém 
prostředí nelíbil, můžeme jeho vedení opravit tak, že posuneme body, které jej tvoří, 
uchopením levým tlačítkem myši nad konkrétním bodem. Rovněž lze využívat funkce 
mazání poslední spojnice nebo stiskem ikony se symbolem šipky vymazat celou definici 
objektu a začít definovat nově (viz kapitola uživatelské dokumentace MAPA2000 Tvorba 
uživatelských objektů). Celý režim definování plošného objektu ukončíme stiskem 
tlačítka na nástrojovém panelu se symbolem zelené „fajfky“. 

 
Po potvrzení grafického umístění objektu Oblasti se zobrazí databázová maska 

umožňující zadání dalších informací vztažených k objektu Oblast. Všimněme si v horní 
části formuláře položek Katastr a Městská část. Vyplnění těchto položek provádí aplikace 
sama, a to zjištěním grafického průniku s katastrem a městskou částí. Nicméně tyto 
položky jsou pro nás přístupné a můžeme je tedy ještě upravit. Např. nachází-li se oblast 
na rozhraní dvou či více katastrů (městských částí), bude zařazena do toho katastru 
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(městské části), s nímž má největší průnik. To však nemusí odpovídat naším záměrům a 
přáním a proto tuto příslušnost k území můžeme změnit. V ostatních případech by bylo 
dobré ponechat územní lokalizaci na aplikaci a údaje neměnit. 

 
V tuto chvíli se dostáváme do režimu vyplňování databázového záznamu. 

Databázový záznam obsahuje velké množství položek blíže charakterizující oblast, 
přičemž položka Název je povinná a dokud ji nevyplníme, nedovolí nám aplikace 
pokračovat. Povinná položka je pro odlišení znázorněna červenou barvou. Navíc, jak jsme 
se již dozvěděli v předcházejících kapitolách této uživatelské dokumentace, její hodnota 
musí být unikátní. 

 
Pokud bychom položku Název 

nevyplnili, budeme po stisku 
potvrzovacího tlačítka OK 
informováni o nemožnosti 
takovéhoto postupu. 

 
 
Pokud bychom zadali název, 

který již byl použit, budeme opět 
informováni zobrazenou hláškou a 
budeme muset zadat název znovu.  

 
 
 
Ve druhé záložce Ochrana, se nacházejí další významové položky, nicméně ani 

jedna z nich položka povinná. 
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Nepovinné položky nemusíme vyplňovat během režimu tvorby, ale můžeme se 
k jejich vyplnění vrátit kdykoliv později, prostřednictvím režimu editace. 

 
Někdy se nám může stát, že se v položce zobrazí červený nápis „číselník 

nenaplněn“ (viz první ukázkový obrázek). Důvodem je zcela chybějící příslušný číselník. 
V tomto případě je nutné ve správě databázových číselníků chybějící číselník založit. 

 
Záložky Poznámka a Historie známe ze základní dokumentace MAPA2000. Jedná 

se o neomezeně velký prostor pro textovou poznámku. V záložce Historie jsou pak 
obsaženy informace o tom, kdo grafický objekt prvně založil a kdo jej naposledy 
aktualizoval, a to buď graficky, nebo databázově. 

 
Grafický objekt představující Oblast bude uložen teprve ve chvíli, kdy stiskneme 

potvrzovací tlačítko OK na formuláři databázového záznamu. Pokud bychom kdykoliv 
během celého režimu tvorby tento proces přerušili, ať již stiskem tlačítka Návrat nebo 
klávesy ESC, vytvářený objekt Oblasti bude zcela zapomenut! 

 
 
Svažitost (plošný objekt – samostatná vrstva číslo 20) 
 
Svažitost je plošný grafický objekt. Z hlediska hierarchie programu se jedná o 

prvek nadřazený biologickým prvkům plošného charakteru. Technické a speciální prvky 
tuto vrstvu ignorují. Pasportní biologické objekty plošného charakteru automaticky zjišťují 
svůj průnik s plošnými objekty svažitostí a zapisují zjištěné metry čtvereční průniku do 
svých databázových záznamů. Tyto údaje jsou pak dále přístupné pro další použití, např. 
pro vytvářené tiskové sestavy atd. Bližší popis nalezneme v předchozí kapitole této 
uživatelské dokumentace. 

 
Po zahájení režimu tvorby stiskem ikony se symbolem pera začneme vkládat do 

mapového 
prostředí 
vrcholy 
plošného 
objektu představující Svažitost.  

 
Vrcholy objektu vkládáme stiskem levého nebo pravého tlačítka myši. Použitím 

stisku pravého tlačítka myši jsou vrcholy přichytávány k blízko ležícím objektům (viz 
kapitola Tvorba uživatelských objektů, uživatelské dokumentace MAPA2000). 

Opakovaným stiskem levého tlačítka myši v mapovém prostředí určíme tvar 
plošného objektu. Pokud mapový podklad, nebo jiná pasivní vrstva, obsahuje entitu, na 
kterou bychom se v průběhu tvorby chtěli přesně přichytit, použijeme stisk pravého 
tlačítka myši nad touto entitou. Pokud by se nám definovaný plošný objekt v mapovém 
prostředí nelíbil, můžeme jeho vedení opravit tak, že posuneme body, které jej tvoří, 
uchopením levým tlačítkem myši nad konkrétním bodem. Rovněž lze využívat funkce 
mazání poslední spojnice nebo stiskem ikony se symbolem šipky vymazat celou definici 
objektu a začít definovat nově (viz kapitola uživatelské dokumentace MAPA2000 Tvorba 
uživatelských objektů). Celý režim definování plošného objektu ukončíme stiskem 
tlačítka na nástrojovém panelu se symbolem zelené „fajfky“. 

 
Po potvrzení grafického umístění objektu Svažitosti se zobrazí databázová maska 

umožňující zadání jedné jediné informace, s výjimkou poznámky, a to sklon svažitosti. 
Z předchozí kapitoly víme, že máme k dispozici dva druhy sklonu, a sice menší a větší. I 
když vyplnění položky není povinné, bylo by žádoucí položku vyplnit, jinak v ní zůstane 
„nesmyslný“ kód 0, což odpovídá hodnotě Neurčeno. Kód 0 standardně v číselníku 
Svažitostí není zadán, pokud chceme, musíme tento kód s hodnotou Neurčeno do 
číselníku doplnit. Pokud tyto údaje do číselníku Svažitostí nedoplníme, bude se při 
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vytváření svažitosti nabízet červeně zvýrazněný kód 0 s otazníky místo označení 
Neurčeno, čímž aplikace signalizuje, že ji záznam 0 – Neurčeno v číselníku chybí. 

 
 
 
Ukázka nabízených sklonů 

svažitostí. Horní obrázek představuje 
stav, kdy v číselníku Svažitostí není 
záznam 0 – Neurčeno doplněný, 

spodní pak ukazuje variantu, kdy záznam 
doplněný je. 

 
 
 
 
 
 
 
Záložky Poznámka a Historie známe ze základní dokumentace MAPA2000. Jedná 

se o neomezeně velký prostor pro textovou poznámku. V záložce Historie jsou pak 
obsaženy informace o tom, kdo grafický objekt prvně založil a kdo jej naposledy 
aktualizoval, a to buď graficky, nebo databázově. 

 
Grafický objekt představující Svažitost bude uložen teprve ve chvíli, kdy stiskneme 

potvrzovací tlačítko OK na formuláři databázového záznamu. Pokud bychom kdykoliv 
během celého režimu tvorby tento proces přerušili, ať již stiskem tlačítka Návrat nebo 
klávesy ESC, vytvářený objekt Svažitosti bude zcela zapomenut! 

 
 
Skupina vrstev Biologické 
 
Solitérní strom (bodový objekt – vrstva číslo 30) 
 
Jedná se o pasportní objekty představující samostatně stojící stromy libovolného 

věku a vzrůstu, tedy ať již vzrostlé nebo právě vysazené.  
 
Stiskem levého tlačítka myši v mapovém prostředí určíme pozici vkládaného 

objektu solitérního stromu. Pokud mapový podklad, nebo jiná pasivní vrstva, obsahuje 
entitu, na kterou bychom chtěli přesně přichytit vkládaný objekt, použijeme stisk pravého 
tlačítka myši nad touto entitou. Pokud by se nám zvolená pozice v mapovém podkladu 
nelíbila, můžeme polohu opravit tak, že bod posuneme uchopením za jeho zvýrazněný 
střed, při současně stisknutém levém tlačítku myši. Pohybem myši pak bod posouváme a 
v okamžiku, kdy se dostaneme na zvolené místo v mapovém podkladu, buď levé tlačítko 
uvolníme, nebo navíc stiskneme ještě pravé tlačítko a bod přichytíme na nějakou jinou 
entitu nebo grafický objekt. Pokud bychom chtěli objekt ochrany přechodu otáčet, je to 
možné. Otáčení se provádí tažením myši při současně stisknutém levém tlačítku myši 
mimo objekt solitérního stromu (znázorněno i změnou vzhledu kurzoru). 

Pro změnu pozice solitérního stromu můžeme využít i tlačítko se symbolem černé 
šipky, jehož stiskem je pozice zcela zapomenuta a jsme opět na počátku režimu tvorby. 
Celý režim vložení ukončíme stiskem tlačítka na nástrojovém panelu se symbolem zelené 
„fajfky“. 
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Po potvrzení grafického umístění solitérního stromu se zobrazí databázová maska 

umožňující zadání dalších informací vztažených k tomuto prvku. Všimněme si v horní 
části formuláře zašedlých položek Číslo úseku, Ulice a Katastr. Tyto položky jsou pro nás 
nepřístupné, neboť aplikace provádí jejich vyplnění sama. Při umístění solitérního stromu 
do mapového prostředí dojde automaticky k průniku s lokalizačními plochami, odkud se 
do formuláře přenesou zmíněné informace. Pokud umístíme solitérní strom příliš daleko 
od komunikace, tedy do místa, kde lokalizační plochy nejsou, položky nebudou vyplněné, 
což není žádný fatální problém, neboť údaje můžeme doplnit později v režimu grafické 
editace ručním určením příslušnosti k úseku (viz režim grafické editace úchytu). Pokud 
bude ve formuláři vyplněno pouze jedno číslo úseku (stejně jako náš vzorový případ), 
jedná se o lokalizaci do křižovatkové lokalizační plochy (popis křižovatkových a 
úsekových lokalizačních ploch je obsažen v uživatelské dokumentaci MAPA2000). 

 
Další automaticky vyplněná položka je Oblast, od které tento prvek přebírá údaje 

o správci, udržovateli a intenzitní třídě. Příslušnost k oblasti je ale přístupná pro editaci a 
stiskem tlačítka za názvem vybrané oblasti můžeme vyvolat seznam všech oblastí a 
vybrat z nich tu, o kterou máme zájem. Ruční korekce dohledané oblasti je však postup, 
při kterém bychom měli zachovávat zvýšenou opatrnost, neboť můžeme zvolit oblast 
nacházející se na opačném konci města či obce a tuto funkci by měl využívat pouze velmi 
zkušený uživatel. Zároveň by bylo i vhodné, nastavit v právech možnost této změny 
pouze některým uživatelům. 
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Zvýšenou pozornost bychom měli věnovat vyplňování položek Udržovatel, 
Tvarování a Typ stromu, neboť tyto položky, respektive jejich kombinace, mají vliv na 
vzhled grafické značky použité pro solitérní strom. 

 
Další velmi důležitou položkou je Průměr koruny. Hodnota zadaná do této položky 

způsobí, že v mapovém prostředí se bude zobrazovat kruh kolem bodové značky 
představující solitérní strom, a to ve vzdálenosti odpovídající hodnotě položky. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Toto grafické znázornění může být pro nás velmi užitečné, neboť v mapovém 

prostředí na první pohled vidíme, jestli koruna nezasahuje do vozovky, neskrývá se za ní 
např. dopravní značka atd. 

 
Rovněž položka Taxon je velmi zajímavá, neboť zde můžeme zadat přesný rodové 

a druhové označení solitérního stromu, a to jak v českém tak i v latinském provedení. 
Prostřednictvím tlačítka nacházejícího se vedle položky Taxon si označení můžeme 
kdykoliv zkontrolovat. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Vzhledem k množství údajů evidovaných u objektu solitérní strom, je databázový 

záznam rozdělen do několika záložek. Druhá v pořadí, označená Provozní, sdružuje 
položky vypovídající o provozních parametrech, jako je stav solitérního stromu, způsob 
zaměření atd. 
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Ostatní záložky Poznámka a Historie známe ze základní dokumentace MAPA2000. 

Jedná se o neomezeně velký prostor pro textovou poznámku. V záložce Historie jsou pak 
obsaženy informace o tom, kdo grafický objekt prvně založil a kdo jej naposledy 
aktualizoval, a to buď graficky, nebo databázově. 

 
Jako vždy platí, že grafický objekt představující solitérní strom bude uložen teprve 

ve chvíli, kdy stiskneme potvrzovací tlačítko OK na formuláři databázového záznamu. 
Pokud bychom kdykoliv během celého režimu tvorby tento proces přerušili, ať již stiskem 
tlačítka Návrat nebo klávesy ESC, vytvářený objekt bude zcela zapomenut! 

 
 
Solitérní keř (bodový objekt – vrstva číslo 50) 
 
Jedná se o pasportní objekty představující samostatně stojící keře libovolného 

typu, věku a půdopokryvnosti, tedy ať již nepřístupně pokrývající zem pod sebou či 
nikoliv. Půdopokryvnost je pro nás zajímavá např. z hlediska sekání trávníku, neboť pod 
půdopokryvnými stromy sekání nepřichází do úvahy. 

 
Celý postup při vytváření solitérního keře je naprosto identický jako v případě 

solitérního stromu. Rozdíly nalezneme pouze v některých položkách databázového 
záznamu, neboť jiné údaje nás zajímají u solitérního stromu, jiné u solitérního keře. 
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Zvýšenou pozornost bychom měli věnovat vyplňování položek Udržovatel, Typ a 
Věk, neboť tyto položky, respektive jejich kombinace, mají vliv na vzhled grafické značky 
použité pro solitérní keř. 

 
 
Skupina stromů (plošný objekt – vrstva číslo 40) 
 
Při vytváření solitérních stromů dříve či později narazíme na problém, jak řešit 

situaci, kdy se nachází velké množství stromů vedle sebe. Takovéto seskupení stromů 
vytvářející např. hájek, lesík, les atd. (určitě existuje řada dalších označení), by bylo 
velmi nepraktické vytvářet strom po stromu. 

Právě z tohoto důvodu je připravená pasportní vrstva Skupina stromů, která 
vlastně představuje plochu, kterou onen hájek či les zabírá. Při vytváření takovéhoto 
plošného objektu bychom měli mít na zřeteli, že obvod plochy by měl být tvořený 
korunami jednotlivých stromů, nikoliv jejich kmeny. 

Pokud by skupina stromů byla tvořena z hlediska evidence významnými stromy, je 
možné evidovat v databázovém záznamu skupiny stromů i informace o počtu stromů, 
kterými je skupina tvořena. Zde je nutné upozornit, že tento údaj se dá naplňovat pouze 
tehdy, je-li skupina stromů tvořena staršími, vzrostlými stromy. Jedná-li se o mladé 
výhonky či náletové dřeviny, bude zjišťování jejich počtu velmi obtížné a asi i postrádá 
smysl. 

Plošný objekt skupiny stromů je samozřejmě možné kombinovat i se solitérními 
stromy, kdy do vytvořené plochy skupiny stromů umístíme jeden či více solitérních 
stromů. 

 
Režim tvorby objektů této pasportní vrstvy provádíme opakovaným stiskem 

levého tlačítka myši v mapovém prostředí, čímž určíme tvar plošného objektu skupiny 
stromů. Pokud mapový podklad, nebo jiná pasivní vrstva, obsahuje entitu, na kterou 
bychom se v průběhu tvorby chtěli přesně přichytit, použijeme stisk pravého tlačítka myši 
nad touto entitou. Pokud by se nám definovaný plošný objekt představující skupinu 
stromů v mapovém prostředí nelíbil, můžeme jeho popis opravit tak, že posuneme body, 
které jej tvoří, stiskem levým tlačítkem myši nad konkrétním bodem a následným 
tažením myší. Rovněž lze využívat funkce mazání poslední spojnice nebo stiskem ikony 
se symbolem šipky vymazat celou definici plošného objektu zdi a začít definovat nově. 

 
Po potvrzení grafického objektu představující skupinu stromů se zobrazí 

databázová maska umožňující zadání dalších informací vztažených k tomuto prvku. Opět 
se, stejně jako v případě solitérních stromů, nacházejí v horní části formuláře zašedlé 
položky Číslo úseku, Ulice a Katastr. Pro tyto položky platí stejná pravidla jako 
v předchozích pasportních vrstvách a to včetně další položky Oblast. 

 
Zvýšenou pozornost bychom měli věnovat vyplňování položek Udržovatel, Věk a 

Zapojení, neboť tyto položky, respektive jejich kombinace, mají vliv na vzhled grafických 
objektů použité pro skupinu stromů. 

 
Další důležitou informací jsou údaje v nepřístupných položkách, nacházející se ve 

spodní části databázového formuláře, nesoucí informace o výměrách v metrech 
čtverečních v jednotlivých svažitostech a navíc i v průniku s objekty z dalších pasportních 
vrstev. 

 
Vzhledem k množství údajů evidovaných u objektu solitérní strom, je databázový 

záznam rozdělen do několika záložek. Druhá v pořadí, označená Provozní, sdružuje 
položky vypovídající o provozních parametrech, jako je stav skupiny stromů, způsob 
zaměření atd. 

 
Ostatní záložky Poznámka a Historie známe ze základní dokumentace MAPA2000. 

Jedná se o neomezeně velký prostor pro textovou poznámku. V záložce Historie jsou pak 
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obsaženy informace o tom, kdo grafický objekt prvně založil a kdo jej naposledy 
aktualizoval, a to buď graficky, nebo databázově. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Jako vždy platí, že grafický objekt představující skupinu stromů, bude uložen 

teprve ve chvíli, kdy stiskneme potvrzovací tlačítko OK na formuláři databázového 
záznamu. Pokud bychom kdykoliv během celého režimu tvorby tento proces přerušili, ať 
již stiskem tlačítka Návrat nebo klávesy ESC, vytvářený objekt bude zcela zapomenut! 
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Skupina keřů (plošný objekt – vrstva číslo 60) 
 
Stejně jako v případě skupin stromů nemá smysl vytvářet velké shluky keřů 

prostřednictvím vrstvy solitérních keřů. Pohodlnější je použít připravenou pasportní 
vrstvu Skupina keřů. Opět bychom měli dodržovat pravidlo, že obvod plochy by měl být 
tvořený korunami jednotlivých keřů, nikoliv jejich kmeny. 

 
Celý postup při vytváření skupiny keřů je naprosto identický jako v případě 

skupiny stromů. Rozdíly nalezneme pouze v některých položkách databázového záznamu, 
neboť jiné údaje nás zajímají u skupiny stromů, jiné u skupiny keřů. Jednou z větších 
odlišností od databázového záznamu skupiny stromů je nepřítomnost položky počet keřů 
ve skupině, což pro nás znamená, že nemůžeme vyčíslit počet keřů ve skupině. 
Nepřítomnost této položky v databázovém záznamu objektů této vrstvy je úmyslná, 
neboť u skupin keřů postrádá smysl, jelikož počty keřů se v takovýchto skupinách zjišťují 
velice obtížně.  

 
Zvýšenou pozornost bychom měli věnovat vyplňování položek Udržovatel, 

Specifikace a Věk, neboť tyto položky, respektive jejich kombinace, mají vliv na vzhled 
grafických objektů použité pro skupinu keřů. 

 
Jako vždy platí, že grafický objekt představující skupinu keřů, bude uložen teprve 

ve chvíli, kdy stiskneme potvrzovací tlačítko OK na formuláři databázového záznamu. 
Pokud bychom kdykoliv během celého režimu tvorby tento proces přerušili, ať již stiskem 
tlačítka Návrat nebo klávesy ESC, vytvářený objekt bude zcela zapomenut! 

 
 
Mlazina (plošný objekt – vrstva číslo 62) 
 
Mladý lesní porost, většinou již zapojený, který se rozčleňuje na výškové 

(korunové) vrstvy s různě zřetelnou úrovní, ale nedosahuje ještě hodnoty hroubí. Hroubí 
je nadzemní část dřevní hmoty s průměrem větším než 7 cm (i s kůrou). Do hroubí se 
počítá také hmota nezkrácených kmenů a tyčí. 

 
Objekty této pasportní vrstvy se často (a nesprávně) využívají k evidenci shluků 

stromů, představující většinou tzv. náletovou dřevinu. Pojem náletová dřevina je asi 
všeobecně známý, jedná se o divoce rostoucí stromy nebo keře.  

Tato pasportní vrstva je svým způsobem duplicitní s vrstvami Skupina stromů a 
Skupina keřů, neboť prvky náletové dřeviny můžeme evidovat i v těchto pasportních 
vrstvách. Nicméně pro jasné odlišení je připravena samostatná pasportní vrstva a záleží 
pouze na každém uživateli, jaké zvolí řešení evidování. 

 
Celý postup při vytváření mlaziny je naprosto identický jako v případě skupiny 

stromů nebo skupiny keřů. Rozdíly nalezneme pouze v některých položkách 
databázového záznamu, neboť jiné údaje nás zajímají u skupiny stromů, jiné u mlaziny.  

 
Zvýšenou pozornost bychom měli věnovat vyplňování pouze položky Udržovatel, 

která jediná má vliv na vzhled grafických objektů použité pro mlazinu. 
 
Jako vždy platí, že grafický objekt představující mlazinu, bude uložen teprve ve 

chvíli, kdy stiskneme potvrzovací tlačítko OK na formuláři databázového záznamu. Pokud 
bychom kdykoliv během celého režimu tvorby tento proces přerušili, ať již stiskem 
tlačítka Návrat nebo klávesy ESC, vytvářený objekt bude zcela zapomenut! 
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Živý plot tvarovaný (plošný objekt – vrstva číslo 61) 
 
Živý plot je uměle vysazená a udržovaná hustá řada keřů, která slouží jako 

oddělovací bariéra. Doplňuje nebo nahrazuje běžný plot, může také sloužit jen jako 
dekorační prvek. Živé ploty byly a jsou oblíbeným doplňkem velkých zahrad. Používá se 
také jako protiprachová a protihluková bariéra. Živý plot neustále dorůstá a je proto 
třeba jej pravidelně stříhat do požadovaného tvaru. 

 
Celý postup při vytváření živých plotů je naprosto identický jako v případě skupiny 

stromů nebo skupiny keřů. Rozdíly nalezneme pouze v některých položkách 
databázového záznamu, neboť jiné údaje nás zajímají u skupiny stromů, jiné u živých 
plotů tvarovaných.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Zvýšenou pozornost bychom měli věnovat vyplňování položek Udržovatel, a Typ, 

neboť tyto položky, respektive jejich kombinace, mají vliv na vzhled grafických objektů 
použité pro živý plot tvarovaný. 

 
Jako vždy platí, že grafický objekt představující živý plot tvarovaný, bude uložen 

teprve ve chvíli, kdy stiskneme potvrzovací tlačítko OK na formuláři databázového 
záznamu. Pokud bychom kdykoliv během celého režimu tvorby tento proces přerušili, ať 
již stiskem tlačítka Návrat nebo klávesy ESC, vytvářený objekt bude zcela zapomenut! 

 
 
Intenzivní plochy (plošný objekt – vrstva číslo 70) 
 
Jak již název této pasportní vrstvy napovídá, jedná se o objekty, kterým je 

potřeba věnovat intenzivní pozornost a správu. Klasickým příkladem jsou záhony květin 
či zeleniny.  
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Celý postup při vytváření intenzivních ploch je naprosto identický jako v případě 
skupiny stromů nebo skupiny keřů. Rozdíly nalezneme pouze v některých položkách 
databázového záznamu, neboť jiné údaje nás zajímají u skupiny stromů, jiné u 
intenzivních ploch.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Zvýšenou pozornost bychom měli věnovat vyplňování položek Udržovatel, Typ a 

Záhony, neboť tyto položky, respektive jejich kombinace, mají vliv na vzhled grafických 
objektů použité pro intenzivní plochy. 

 
Jako vždy platí, že grafický objekt představující intenzivní plochu, bude uložen 

teprve ve chvíli, kdy stiskneme potvrzovací tlačítko OK na formuláři databázového 
záznamu. Pokud bychom kdykoliv během celého režimu tvorby tento proces přerušili, ať 
již stiskem tlačítka Návrat nebo klávesy ESC, vytvářený objekt bude zcela zapomenut! 

 
 
Produkční plocha (plošný objekt – vrstva číslo 73) 
 
Název této pasportní vrstvy opět napovídá, o jaký druh objektů se jedná. V tomto 

případě jsou to objekty, které jsou určené k produkci různých plodin, jako např. ovocné 
sady nebo vinice.  

 
Celý postup při vytváření produkčních ploch je naprosto identický jako v případě 

skupiny stromů nebo skupiny keřů. Rozdíly nalezneme pouze v některých položkách 
databázového záznamu, neboť jiné údaje nás zajímají u skupiny stromů, jiné u 
produkčních ploch.  
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Zvýšenou pozornost bychom měli věnovat vyplňování položek Udržovatel a Typ 

kultury, neboť tyto položky, respektive jejich kombinace, mají vliv na vzhled grafických 
objektů použité pro produkční plochy. 

 
Jako vždy platí, že grafický objekt představující produkční plochu, bude uložen 

teprve ve chvíli, kdy stiskneme potvrzovací tlačítko OK na formuláři databázového 
záznamu. Pokud bychom kdykoliv během celého režimu tvorby tento proces přerušili, ať 
již stiskem tlačítka Návrat nebo klávesy ESC, vytvářený objekt bude zcela zapomenut! 

 
 
Trávník (plošný objekt – vrstva číslo 80) 
 
Charakteristika objektů této vrstvy je asi zbytečná, neboť význam trávníku je 

samozřejmě všeobecně známý.  
 
Celý postup při vytváření trávníků je naprosto identický jako v případě skupiny 

stromů nebo skupiny keřů. Rozdíly nalezneme pouze v některých položkách 
databázového záznamu, neboť jiné údaje nás zajímají u skupiny stromů, jiné u trávníků.  

 
Zvýšenou pozornost bychom měli věnovat vyplňování položek Udržovatel a Typ, 

neboť tyto položky, respektive jejich kombinace, mají vliv na vzhled grafických objektů 
použité pro trávníky. 

 
Jako vždy platí, že grafický objekt představující trávník, bude uložen teprve ve 

chvíli, kdy stiskneme potvrzovací tlačítko OK na formuláři databázového záznamu. Pokud 
bychom kdykoliv během celého režimu tvorby tento proces přerušili, ať již stiskem 
tlačítka Návrat nebo klávesy ESC, vytvářený objekt bude zcela zapomenut! 
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Ostatní plochy (plošný objekt – vrstva číslo 90) 
 
Jedná se o méně se vyskytující pasportní objekty, pro které nelze využít žádnou 

jinou pasportní vrstvu. Klasickým zástupcem je např. ruderální plocha nebo mokřad. 
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Poznámka na vysvětlenou:  
 
Ruderál je opuštěné místo nebo rumiště v blízkém okolí lidských sídlišť nebo 

komunikací, zpravidla spontánně zarůstající vysokými bylinami nebo keři. Jeho různorodý 
substrát bývá tvořen vyklizeným nebo přemístěným odpadním materiálem, většinou s 
velkým obsahem dusíku. 

 
 
Celý postup při vytváření ostatních ploch je naprosto identický jako v případě 

skupiny stromů nebo skupiny keřů. Rozdíly nalezneme pouze v některých položkách 
databázového záznamu, neboť jiné údaje nás zajímají u skupiny stromů, jiné u ostatních 
ploch.  

 
Zvýšenou pozornost bychom měli věnovat vyplňování položek Udržovatel a Typ, 

neboť tyto položky, respektive jejich kombinace, mají vliv na vzhled grafických objektů 
použité pro ostatní plochy. 

 
Jako vždy platí, že grafický objekt představující ostatní plochu, bude uložen teprve 

ve chvíli, kdy stiskneme potvrzovací tlačítko OK na formuláři databázového záznamu. 
Pokud bychom kdykoliv během celého režimu tvorby tento proces přerušili, ať již stiskem 
tlačítka Návrat nebo klávesy ESC, vytvářený objekt bude zcela zapomenut! 

 
 
Aleje (liniový objekt – vrstva číslo 140) 
 
Alej neboli stromořadí, je skupina stromů vysazená ve dvou řadách vedle sebe. 

Jedná se o výrazný krajinný prvek, který nejenže značně zkrášluje krajinu, ale i výrazně 
zvyšuje její přírodní různorodost a působí také velmi příznivě na místní mikroklima (např. 
coby větrolam). Aleje bývají vysázeny především podél pozemních silničních komunikací 
a to jak v intravilánu i extravilánu obcí a měst. V minulosti bývaly aleje velmi často 
vysazovány na příkaz šlechty respektive z popudu majitelů jednotlivých panství. V 
současnosti dochází až přespříliš často k nerozumnému rušení či neodůvodněnému ničení 
starých alejí zpravidla pod záminkou nebezpečnosti pro vzrůstající silniční provoz. 
Některé velmi staré aleje jsou však státem chráněny coby významné přírodní památky. 

 
Po zahájení režimu tvorby stiskem ikony se symbolem pera začneme vkládat do 

mapového prostředí vrcholy liniového objektu představující objekt zábradlí.  

Vrcholy objektu vkládáme stiskem levého nebo pravého tlačítka myši. Použitím 
stisku pravého tlačítka myši jsou vrcholy přichytávány k blízko ležícím objektům (viz 
kapitola Tvorba uživatelských objektů, uživatelské dokumentace MAPA2000). 

Opakovaným stiskem levého tlačítka myši v mapovém prostředí určíme vedení 
liniového objektu. Pokud mapový podklad, nebo jiná pasivní vrstva, obsahuje entitu, na 
kterou bychom se v průběhu tvorby chtěli přesně přichytit, použijeme stisk pravého 
tlačítka myši nad touto entitou. Pokud by se nám definovaný liniový objekt v mapovém 
prostředí nelíbil, můžeme jeho vedení opravit tak, že posuneme body, které jej tvoří, 
uchopením levým tlačítkem myši nad konkrétním bodem. Rovněž lze využívat funkce 
mazání poslední spojnice nebo stiskem ikony se symbolem šipky vymazat celou definici 
liniového objektu a začít definovat nově (viz kapitola uživatelské dokumentace MAPA2000 
Tvorba uživatelských objektů). Celý režim definování liniového objektu aleje ukončíme 
stiskem tlačítka na nástrojovém panelu se symbolem zelené „fajfky“. 

 
Po potvrzení grafického objektu představující skupinu stromů se zobrazí 

databázová maska umožňující zadání dalších informací vztažených k tomuto prvku. Opět 
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se, stejně jako v případě solitérních stromů, nacházejí v horní části formuláře zašedlé 
položky Číslo úseku, Ulice a Katastr. Pro tyto položky platí stejná pravidla jako 
v předchozích pasportních vrstvách a to včetně další položky Oblast. 

Ostatní položky nejsou povinné, můžeme se k jejich vyplnění vrátit kdykoliv 
později, prostřednictvím režimu editace. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Zvýšenou pozornost bychom měli věnovat vyplňování položek Udržovatel a Typ, 

neboť tyto položky, respektive jejich kombinace, mají vliv na vzhled grafických objektů 
použité pro aleje. 

 
Vzhledem k množství údajů evidovaných u objektu alej, je databázový záznam 

rozdělen do několika záložek. Druhá v pořadí, označená Provozní, sdružuje položky 
vypovídající o provozních parametrech, jako je stav aleje, způsob zaměření atd. 

 
Ostatní záložky Poznámka a Historie známe ze základní dokumentace MAPA2000. 

Jedná se o neomezeně velký prostor pro textovou poznámku. V záložce Historie jsou pak 
obsaženy informace o tom, kdo grafický objekt prvně založil a kdo jej naposledy 
aktualizoval, a to buď graficky, nebo databázově. 
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Stromořadí (plošný objekt – vrstva číslo 142) 
 
Jedná se prakticky o totožnou pasportní vrstvu jako Aleje, rozdíl mezi těmito 

pasportními vrstvami je pouze v tom, že alej je liniový druh objektu, kdežto stromořadí je 
plošný druh objektu. Důvod této kvazi duplicity je maximální variabilnost prostředků, 
které má uživatel k dispozici. Rozhodne-li se uživatel evidovat aleje pouze zjednodušeně, 
má k dispozici vrstvu Aleje. Rozhodne-li se naopak, že je bude evidovat s maximální 
možnou prostředí, má k dispozici pasportní vrstvu Stromořadí. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Celý postup při vytváření stromořadí je naprosto identický jako v případě skupiny 

stromů nebo skupiny keřů. Rozdíly nalezneme pouze v některých položkách 
databázového záznamu, neboť jiné údaje nás zajímají u skupiny stromů, jiné u 
stromořadí.  

 
Zvýšenou pozornost bychom měli věnovat vyplňování položek Udržovatel a Typ, 

neboť tyto položky, respektive jejich kombinace, mají vliv na vzhled grafických objektů 
použité pro stromořadí. 
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Jako vždy platí, že grafický objekt představující podrost stromořadí, bude uložen 
teprve ve chvíli, kdy stiskneme potvrzovací tlačítko OK na formuláři databázového 
záznamu. Pokud bychom kdykoliv během celého režimu tvorby tento proces přerušili, ať 
již stiskem tlačítka Návrat nebo klávesy ESC, vytvářený objekt bude zcela zapomenut! 

 
 
Podrost stromořadí (plošný objekt – vrstva číslo 141) 
 
Objekty této pasportní vrstvy představují prvky nacházející se pod stromořadím, 

nebo-li alejí. Podrostem stromořadí nejčastěji bývá např. trávník, různé letničky nebo 
keře atd. 

 
Celý postup při vytváření podrostu stromořadí je naprosto identický jako v případě 

skupiny stromů nebo skupiny keřů. Rozdíly nalezneme pouze v některých položkách 
databázového záznamu, neboť jiné údaje nás zajímají u skupiny stromů, jiné u podrostu 
stromořadí.  

 
Zvýšenou pozornost bychom měli věnovat vyplňování položek Udržovatel a Typ, 

neboť tyto položky, respektive jejich kombinace, mají vliv na vzhled grafických objektů 
použité pro podrost stromořadí. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Jako vždy platí, že grafický objekt představující podrost stromořadí, bude uložen 

teprve ve chvíli, kdy stiskneme potvrzovací tlačítko OK na formuláři databázového 
záznamu. Pokud bychom kdykoliv během celého režimu tvorby tento proces přerušili, ať 
již stiskem tlačítka Návrat nebo klávesy ESC, vytvářený objekt bude zcela zapomenut! 

 
 
 
 
 
 



KAPITOLA 3: Pasport zeleně                      Tvorba objektu 

Strana 39                                                                                                     
  

Skupina vrstev Speciální 
 
Kácený strom (bodový objekt – vrstva číslo 126) 
 
Přítomnost této vrstvy si vynutila současná situace v městských aglomeracích, kdy 

ztráta jakéhokoliv solitérního stromu je velmi citelná a zároveň i občany vysoce 
sledovaná. Z tohoto důvodu je nutné, aby odpovědný správce zeleně měl k dispozici 
veškeré údaje o tom, z jakého důvodu, kým, kdy byl příslušný solitérní strom pokácen a 
zároveň i zda se za pokácený strom vysazovala náhrada. 

 
Pasportní vrstvu kácených stromů je možné naplňovat dvěmi způsoby. První z nich 

je klasický, kdy si nastavíme vrstvu kácených stromů jako aktivní, a zahájíme režim 
tvorby, kdy postupujeme jako při vytváření jakékoliv jiného bodového objektu, tedy 
umístění grafické značky v mapovém prostředí a potvrzení databázového záznamu. 

 
Druhý způsob je poloautomatický, a je zahájen při mazání objektu ve vrstvě 

solitérní strom. V tuto chvíli jsme dotazováni, zda si přejeme solitérní strom pouze 
smazat, nebo jej smazat a zároveň přesunout do vrstvy kácených stromů. Další postup je 
již totožný a spočívá ve vyplnění databázového záznamu káceného stromu. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Zvýšenou pozornost bychom měli věnovat vyplňování pouze položky Udržovatel, 

která jediná má vliv na vzhled grafické značky použité pro kácený strom. 
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Jako vždy platí, že grafický objekt představující kácený strom, bude uložen teprve 
ve chvíli, kdy stiskneme potvrzovací tlačítko OK na formuláři databázového záznamu. 
Pokud bychom kdykoliv během celého režimu tvorby tento proces přerušili, ať již stiskem 
tlačítka Návrat nebo klávesy ESC, vytvářený objekt bude zcela zapomenut! 

 
 
Trasy posypu (liniový objekt – vrstva číslo 150) 
 
Součástí pasportu zeleně může být i sypání chodníků nebo vozovek, prostě 

komunikací vůbec. Vytvářené liniové objekty pak představují trasy jednotlivých sypacích 
vozů. 

 
Celý postup při vytváření tras posypu je naprosto identický jako v případě alejí. 

Rozdíly nalezneme pouze v některých položkách databázového záznamu, neboť jiné údaje 
nás zajímají u alejí, jiné u tras posypu.  

 
Zvýšenou pozornost bychom měli věnovat vyplňování položek Udržovatel a Typ, 

neboť tyto položky, respektive jejich kombinace, mají vliv na vzhled grafických objektů 
použité pro trasy posypu. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Jako vždy platí, že grafický objekt představující trasu posypu, bude uložen teprve 

ve chvíli, kdy stiskneme potvrzovací tlačítko OK na formuláři databázového záznamu. 
Pokud bychom kdykoliv během celého režimu tvorby tento proces přerušili, ať již stiskem 
tlačítka Návrat nebo klávesy ESC, vytvářený objekt bude zcela zapomenut! 
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Skupina vrstev Technické 
 
Mobilní zeleň (bodový objekt – vrstva číslo 100) 
 
Mobilní zeleň (tzv. mobiliář) tvoří rostliny v přemístitelných nádobách. Používají se 

např. na místech, kde není možno založit záhony květin (náměstí, parkoviště, pěší zóny), 
nebo mohou sloužit jako zábrana na komunikacích pro motoristy. Jejich využití je však 
daleko širší. 

 
Celý postup při vytváření mobilní zeleně je naprosto identický jako v případě např. 

solitérních stromů nebo keřů. Rozdíly samozřejmě nalezneme v položkách databázového 
záznamu, neboť u objektů technického charakteru nás zajímají zcela jiné údaje, než-li u 
objektů charakteru biologického. 

 
Zvýšenou pozornost bychom měli věnovat vyplňování položek Udržovatel a Typ, 

neboť tyto položky, respektive jejich kombinace, mají vliv na vzhled grafické značky 
použité pro mobilní zeleň. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Jako vždy platí, že grafický objekt představující mobilní zeleň, bude uložen teprve 

ve chvíli, kdy stiskneme potvrzovací tlačítko OK na formuláři databázového záznamu. 
Pokud bychom kdykoliv během celého režimu tvorby tento proces přerušili, ať již stiskem 
tlačítka Návrat nebo klávesy ESC, vytvářený objekt bude zcela zapomenut! 

 
 
Cesta, zpevněná plocha (plošný objekt – vrstva číslo 111) 
 
Objekty této pasportní vrstvy představují plochy různých cest či zpevněných ploch, 

nacházející se v pasportizované lokalitě. 
  
Celý postup při vytváření cest a zpevněných ploch je naprosto identický jako 

v případě skupin stromů nebo skupin keřů. Rozdíly nalezneme pouze v některých 
položkách databázového záznamu, neboť jiné údaje nás zajímají u skupin stromů, jiné u 
cest a z pevněných ploch.  
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Zvýšenou pozornost bychom měli věnovat vyplňování položek Udržovatel, 
Kategorie a Typ povrchu, neboť tyto položky, respektive jejich kombinace, mají vliv na 
vzhled grafických objektů použité pro cesty a zpevněné plochy. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Jako vždy platí, že grafický objekt představující cestu, zpevněnou plochu, bude 

uložen teprve ve chvíli, kdy stiskneme potvrzovací tlačítko OK na formuláři databázového 
záznamu. Pokud bychom kdykoliv během celého režimu tvorby tento proces přerušili, ať 
již stiskem tlačítka Návrat nebo klávesy ESC, vytvářený objekt bude zcela zapomenut! 

 
 
Schodiště (plošný objekt – vrstva číslo 112) 
 
Objekty této pasportní vrstvy představují plochy schodišť, nacházející se 

v pasportizované lokalitě. 
  
Celý postup při vytváření schodišť je naprosto identický jako v případě cest a 

zpevněných ploch. Rozdíly nalezneme pouze v některých položkách databázového 
záznamu, neboť jiné údaje nás zajímají u cest a zpevněných ploch, jiné u schodišť.  

 
Zvýšenou pozornost bychom měli věnovat vyplňování pouze položky Udržovatel, 

která jediná má vliv na vzhled grafických objektů použité pro schodiště. 
 
Jako vždy platí, že grafický objekt představující schodiště, bude uložen teprve ve 

chvíli, kdy stiskneme potvrzovací tlačítko OK na formuláři databázového záznamu. Pokud 
bychom kdykoliv během celého režimu tvorby tento proces přerušili, ať již stiskem 
tlačítka Návrat nebo klávesy ESC, vytvářený objekt bude zcela zapomenut! 

 
 
 



KAPITOLA 3: Pasport zeleně                      Tvorba objektu 

Strana 43                                                                                                     
  

Hřiště (plošný objekt – vrstva číslo 113) 
 
Význam této vrstvy je patrný již z jejího názvu a nemá význam je blíže popisovat.  
Postup při tvorbě objektů této pasportní vrstvy je identický jako v případě 

předchozích pasportních vrstev s odpovídajícím druhem objektu. 
 
 
Vodní plocha (plošný objekt – vrstva číslo 114) 
 
Význam této vrstvy je patrný již z jejího názvu a nemá význam je blíže popisovat. 
Postup při tvorbě objektů této pasportní vrstvy je identický jako v případě 

předchozích pasportních vrstev s odpovídajícím druhem objektu. 
 
 
Opěrná zídka (liniový objekt – vrstva číslo 115) 
 
Význam této vrstvy je patrný již z jejího názvu a nemá význam je blíže popisovat. 
Postup při tvorbě objektů této pasportní vrstvy je identický jako v případě 

předchozích pasportních vrstev s odpovídajícím druhem objektu. 
 

 
Oplocení, zábradlí (liniový objekt – vrstva číslo 116) 
 
Význam této vrstvy je patrný již z jejího názvu a nemá význam je blíže popisovat. 
Postup při tvorbě objektů této pasportní vrstvy je identický jako v případě 

předchozích pasportních vrstev s odpovídajícím druhem objektu. 
 
 
Drobná stavba (plošný objekt – vrstva číslo 117) 
 
Objekty této pasportní představují různé zahradní stavby jako např. altán či 

pergola. 
Postup při tvorbě objektů této pasportní vrstvy je identický jako v případě 

předchozích pasportních vrstev s odpovídajícím druhem objektu. 
 
 
Závlaha plošná (plošný objekt – vrstva číslo 118) 
 
Objekty této pasportní vymezují plochu, na které je prováděna plošná závlaha. 

Postup při tvorbě objektů této pasportní vrstvy je identický jako v případě předchozích 
pasportních vrstev s odpovídajícím druhem objektu. 

 
 
Lavička (bodový objekt – vrstva číslo 122) 
 
Význam této vrstvy je patrný již z jejího názvu a nemá význam je blíže popisovat. 
Postup při tvorbě objektů této pasportní vrstvy je identický jako v případě 

předchozích pasportních vrstev s odpovídajícím druhem objektu. 
 
 
Jiné doplňky (bodový objekt – vrstva číslo 123) 
 
Objekty této pasportní představují drobné prvky veřejné zeleně, jako např. pítko, 

fontána, klepadlo atd. 
Postup při tvorbě objektů této pasportní vrstvy je identický jako v případě 

předchozích pasportních vrstev s odpovídajícím druhem objektu. 
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Zahradní hydrant (bodový objekt – vrstva číslo 124) 
 
Význam této vrstvy je patrný již z jejího názvu a nemá význam je blíže popisovat. 
Postup při tvorbě objektů této pasportní vrstvy je identický jako v případě 

předchozích pasportních vrstev s odpovídajícím druhem objektu. 
 
 
Rabátko (plošný objekt nebo eliptický oblouk – vrstva číslo 122) 
 
Představuje prostor pro výsadbu okrasných květin, rovněž se může jednat o 

zvýšenou zelenou plochu vymezenou zídkou. Často jej najdeme na chodnících kolem 
vysazených solitérních stromů. 

Rabátka mohou nabývat různých tvarů, od velmi nepravidelných až po precizně 
pravidelné, od hranatých po kulaté či elipsovité. 

Z tohoto důvodu byly u této jediné pasportní vrstvy povoleny dva druhy grafických 
objektů, a sice plošný objekt a eliptický oblouk. Díky tomu, po 
nastavení aktivní vrstvy, je potřeba zvolit i příslušný aktivní 
druh grafického objektu. Volba druhu grafického objektu se 
provádí v nástrojovém panelu označeném Aktivní druh. 

 
Další postup při tvorbě příslušného grafického objektu je identický jako v případě 

předchozích pasportních vrstev s odpovídajícím druhem objektu. Popis, jakým způsobem 
vytváříme objekt eliptického oblouku, nalezneme v kapitole Tvorba uživatelských 
objektů, uživatelské dokumentace MAPA2000.  
 

 
Pískoviště (plošný objekt – vrstva číslo 130) 
 
Význam této vrstvy je patrný již z jejího názvu a nemá význam je blíže popisovat. 
Postup při tvorbě objektů této pasportní vrstvy je identický jako v případě 

předchozích pasportních vrstev s odpovídajícím druhem objektu. 
 
 
 
Skupina vrstev Pomocné 
 
Pomocná kresba (vrstva číslo 160) 
 
Skupina tzv. nepasportních, nebo-li pomocných vrstev, což jsou vrstvy, které 

nemají dopředu připravený informační záznam, neboť jsou určeny pouze pro grafickou 
tvorbu. Navíc nejsou omezovány na konkrétní druh grafického objektu, ale můžeme zde 
vytvářet jakékoliv druhy grafických objektů, které nabízí jádro systému CDSw. 

 
Popis, jakým způsobem vytváříme objekty do této pasportní vrstvy, nalezneme 

v kapitole Tvorba uživatelských objektů, uživatelské dokumentace MAPA2000. 
Rovněž je možné do této skupiny přidávat další uživatelské pomocné vrstvy, včetně 
možností sdružování do dalších skupin grafických vrstev. 
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Ostatní režimy 
 
Další režimy, které jsou pro pasportní objekty dostupné, nemá smysl blíže 

popisovat, neboť jejich funkčnost i obsluha jsou zcela stejné jako v části uživatelské 
dokumentace MAPA2000, nebo v obdobných kapitolách této dokumentace. 

Jedná se o režimy Editace objektu, Umístění textové popisky, Připojení k uliční síti, 
Smazat objekt, Informace o grafice, Prohlížení databáze, Editace databáze, Historie 
databáze objektu, Editace dokumentace, Prohlížení dokumentace, Parcely zasažené 
objektem, Rozdělit objekt na více kusů a Tvorba ekvidistanty. 

  
Režimy aktivujeme provedením výběru jednoho objektu (viz kapitola Režim 

výběru uživatelské dokumentace MAPA2000), kdy následně dojde ke zpřístupnění 
příslušné ikony na nástrojovém panelu označeném Nástroje objektu.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Pro zahájení jednoho z uvedených režimů 

můžeme zvolit i stisk pravého tlačítka kdekoliv 
nad mapovým prostředím. Následně je vyvoláno 
řádkové menu obsahující, kromě jiných, i tyto 
volby. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Popis režimů Prohlížení provozních událostí, Editace provozních událostí a 
Prohlížení kapitálových událostí, Editace kapitálových událostí, nalezneme v kapitolách 
PKU této uživatelské dokumentace. 
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Sumační sestava 
 
Sumační sestava se nachází v řádkovém menu 

Nástroje, pod stejnojmenným názvem v roletovém 
menu.  

 
Aktivací volby je vyvoláno okno se třemi 

záložkami, kde v každé z nich se nacházejí konkrétní 
volby, jejichž prostřednictvím vytváříme příslušný dotaz.  
Výsledkem zkonstruovaného dotazu je tisková sestava 
ve formátu HTML, jejíž obsah můžeme buď uložit na náš 
pevný disk, nebo jej vytisknout. 

 
Každá ze tří záložek je naprosto samostatná a 

jejich jednotlivé volby se nedají mezi sebou kombinovat. 
 
Jednotlivé záložky jsou označeny Charakteristika 

oblasti, Sumáře a Parcely. 
 
 
 
 
 
 
 
Charakteristika oblasti 
 

 První záložka umožňuje zkonstruovat dotaz podle oblastí. 
 

Výslednou 
sestavu můžeme 
vytvořit buď za všechny 
oblasti obsažené 
v našem aktivním 
souboru, nebo za jednu 
konkrétní. Výběr jedné 
oblasti provádíme ve 
vyvolaném seznamu, 
který zobrazí klinutím 
levého tlačítka myši na 
tlačítko se šipkou za 
názvem oblasti. 
Současně dojde 
k přepnutí indikátoru 
volby. 
 
 Stiskem tlačítka 
OK dojde k vytvoření 
sestavy. Při vytváření 
sestavy za všechny 
oblasti máme k dispozici 
i možnost přerušení 
vytváření sestavy, neboť 
celý průběh může být 
dost dlouhý. 
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 Po stisku tlačítka Přerušit se 
zobrazí potvrzovací menu ukončení 
vytváření sestavy. 
 

 
 
 Teprve potvrzením, které 
provedeme stiskem tlačítka Ano, 
dojde k definitivnímu přerušení 
vytvářené sestavy. 
 
 
 

 
 
 Ať již sestavu necháme celou vytvořit či průběh jejího vytváření přerušíme, dojde 
k zobrazení sestavy, a to buď celé, nebo částečné. 
 Obsah sestavy můžeme uložit na pevný disk stiskem tlačítka se symbolem diskety, 
nacházejícím se v levém dolním rohu náhledu sestavy. 
 Tisk sestavy provedeme stiskem pravého tlačítka myši kdekoliv nad plochou 
sestavy, kdy v nabídnutém roletovém menu zvolíme volbu Tisk. 
 Sestavu opustíme buď stiskem tlačítka Zavřít, nacházejícího se v pravém dolním 
rohu, či stiskem křížku v pravém horním rohu sestavy nebo dokonce stiskem klávesy 
ESC. 
 
 
 Volbu Vyhledat a vypsat zasažené parcely můžeme používat pouze tehdy, máme-li 
k dispozici objektový nebo-li plošný popis parcel. Její aktivací jsou do sestavy doplněny 
informace o všech parcelách, které mají s oblastí (oblastmi) průnik.  
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 V sestavě pak nalezneme nejen název katastru a příslušné parcelní číslo, ale i 
jméno vlastníka parcely, druh pozemku a jeho výměru. Zároveň sestava obsahuje i 
součet všech výměr parcel a hned pod ním, pro kontrolu, i výměru naší oblasti. 
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 Zde se může stát, stejně jako v našem ukázkovém případu, že údaje o výměře 
všech parcel a oblasti nekorespondují. Tento rozpor však není chybou. Musíme mít totiž 
na paměti, že výměra naší oblasti (oblastí) nemusí být vždy zcela přesná, neboť mapové 
prostředí nepostihuje sklon terénu, je totiž dvourozměrné.  
 
 Volba Tisknout sumáře biologických i technických prvků způsobí, že sestava bude 
obsahovat, kromě standardních informací o oblasti (oblastech) i informace o jednotlivých 
prvcích přiřazených k oblasti, a to jak biologických (stromy, keře atd.) tak i technických 
(lavičky, drobné stavby atd.). V našem ukázkovém případě se ale v sestavě vyskytují 
pouze biologické prvky. Důvodem je skutečnost, že v ukázkové oblasti se technické prvky 
prostě nevyskytovaly. 
 
 
 

Sumáře 
 

 Druhá záložka umožňuje provádět sumární výsledky, a to za oblast, správce, 
udržovatele a intenzitní třídu.  
 
 Sestavu lze navíc 
vytvářet za konkrétní 
oblast, správce, 
udržovatele a intenzitní 
třídu. Rovněž je možné 
pro sestavu příslušné 
položky sčítat.  
 Zvolíme-li např., 
všechny oblasti, 
všechny správce, 
jednoho konkrétního 
udržovatele a 
všechny intenzitní 
třídy, bude výsledkem 
takovéhoto dotazu 
následující sestava. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Pro konkrétního udržovatele budou dohledány veškeré kombinace ostatních 
parametrů (oblast, správce, intenzitní třída). Některé kombinace parametrů se mohou 
vyskytovat u většího počtu oblastí. Z tohoto důvodu se pak v sestavě objeví i záznam pro 
oblast, která bude mít ve jménu tři otazníky (???). Takovéto označení tedy představuje 
několik oblastí se stejnými parametry. Jelikož zadání jednoho jména oblasti by bylo 
vlastně špatné, neboť bychom ignorovali ostatní názvy odpovídajících oblastí, je 
vytvořeno jedno společné jméno ???. 
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 V horní části okna druhé záložky máme k dispozici i volby, které známe z jiných 
funkcí (např. export, křížový test atd.), které nám umožňují zvolit buď vybrané objekty, 
nebo objekty všechny. Je samozřejmé, že volba Vybrané objekty se zpřístupní pouze 
tehdy, provedeme-li nejprve nějaký výběr. 
 
 
 

Parcely 
 

 Třetí záložka nám umožňuje provádět sumární výsledky za konkrétní parcely. 
Volby soustředěné v této záložce má opět smysl používat pouze tehdy, máme-li 
k dispozici objektový nebo-li plošný popis parcel.  
 
 
 Prvním krokem je 
zvolení omezující 
oblasti, ve které 
budeme parcely 
vyhledávat. K dispozici 
máme možnosti 
městská část, katastr, 
oblast vlivu a ručně 
zadaná plocha. 
 Poslední volbou 
je pak Předem vybraná 
plocha, která se 
zpřístupní pouze tehdy, 
provedeme-li nejprve 
výběr plošného objektu. 
Oním plošným objektem 
může být prakticky 
cokoliv, např. oblast, 
trávník, drobná stavba 
atd. Důležitou 
podmínkou je pouze 
fakt, že musí být vždy 
pouze jedna. 
 
 Po zadání 
příslušného omezujícího 
území dojde 
automaticky ke zpřístupnění potvrzovacího tlačítka OK, jehož stiskem zahájíme 
dohledávání zasažených parcel do seznamu. 
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Vytvoření cílové sestavy provedeme teprve nyní, a to zvolením konkrétní parcely 
nebo více parcel a stiskem potvrzovacího tlačítka OK. Důvodem takovéhoto postupu je 
skutečnost, že při dohledávání zasažených parcel zvoleným objektem, může dojít k tomu, 
že o některé parcely nebudeme mít zájem. Některé parcely totiž mohou mít s naším 
objektem velmi malý průnik, nebo se jej pouze dotýkají, takže máme ještě příležitost, se 
takovýchto nežádoucích parcel zbavit. 

 

 
 
Výsledkem je sestava, obsahující jednotlivé parcely, přičemž u každé z nich se 

nachází seznam dohledaných biologických a technických prvků, včetně jejich součtů, a to 
samozřejmě po jednotlivých svažitostech. 

V naší ukázkové sestavě se opět nevyskytují technické prvky. Důvod je stejný jako 
v předchozím ukázkovém případě, tedy na zasažených parcelách se technické prvky 
nevyskytují.  
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Křížový test 
 
Volba se nachází v řádkovém menu Nástroje, pod označením Aktivní soubor. 

V následně vyvolaném 
roletovém menu se 
nachází stejnojmenná 
volba, tedy Křížový test, 
která je navíc vybavena i 
symbolem červeného 
kříže. Tento symbol 
představuje obecné 
vlastnosti volby Křížový 
test, neboť je určen pro 
odstraňování (léčení) 
případných problémů.  

 
Kromě jiného je 

Křížový test určen 
k ověřování korektnosti 
údajů obsažených v našem 
datovém souboru, ověření 
vazby mezi grafickým 
objektem a jeho 
databázovým záznamem, 
korektnosti zobrazovacích 
atributů, příslušnosti 
k úsekům uliční sítě atd. 

 
Možná se bude zdát, že přítomnost křížového testu v aplikaci je zbytečná, neboť 

při řádném používání aplikace by k chybám nikdy nemělo docházet. Je to pravda, avšak 
v praxi se nikdy neubráníme nestandardním postupům. Příkladem může být třeba import 
ze staršího formátu (FlashFiler), poškození dat při nestandardním ukončení aplikace 
(např. výpadek proudu) atd. 

Aktivací Křížového testuje je vyvoláno menu, kde se nachází celá řada různých 
testů, které můžeme libovolně kombinovat. 

 
Menu 

křížového testu 
je rozděleno do 
tří záložek. 
V první záložce 
se nacházejí 
kontroly pro 
grafické objekty 

našeho 
aktivního 

aplikačního 
souboru.  
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Druhá záložka obsahuje kontroly všech našich souborů obsahující databázové 
informace. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Poslední, třetí záložka, obsahuje možnosti nastavení prováděného testu. Buď 

můžeme vybrat kontrolu všech záznamů, nebo pokud provedeme výběr grafických 
objektů, zadat kontrolu pouze těchto vybraných objektů. Volba umožňující povolit test 
pro vybrané objekty se zpřístupní pouze tehdy, provedeme-li grafický výběr. 
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Každý test má k dispozici ekvivalentní volby označené Vypsat, Vybrat a Smazat 
(eventuálně Opravit). Tyto, tzv. výkonné funkce, umožňují testované objekty buď pouze 
vypsat do sestavy, zařadit do výběru nebo je smazat (opravit).  

U některých testů se mohou vyskytovat ještě varianty. Ty se nacházejí pod 
označením testu, např. Městská část nabízí volby: existuje, průnik. Těmito variantami 
určujeme, co se má provést výkonnou metodou. Zůstaneme-li u vrstvy Městských částí, 
tak varianta označená „existuje“ bude pouze zjišťovat, zda hodnota v položce Městská 
část vůbec existuje v seznamu městských částí. Druhá varianta, označená „průnik“, 
provede průnik grafického objektu s objektem městské části. 

Pro každou variantu pak můžeme použít výkonnou funkci (vypsat, vybrat smazat 
nebo opravit), která provede příslušný druh operace. 

 
Jelikož jednotlivé záložky obsahují velké množství 

jednotlivých testů, máme k dispozici i volby pro rychlé 
vypnutí nebo zapnutí všech testů. Volby rychlého vypnutí či 
zapnutí vyvoláme stiskem pravého tlačítky myši kdekoliv nad 
plochou okna Křížového testu.  

Rychlé vypnutí nebo zapnutí je poplatné pouze pro 
právě aktivní záložku. Vypnutí či zapnutí testů v jiné záložce 
musíme provést obdobným způsobem. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Režim testování zahájíme stiskem stejnojmenného tlačítka. Výsledkem testu je 

obsah menu, které zobrazuje vlastní průběh testu a po jeho dokončení i zprávy o 
prováděných testech. Obsah menu můžeme uložit na pevný disk stiskem tlačítka Uložit. 
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K a p i t o l a 
 

4 
 

Základní popis modulu 
 
Aplikace ZELEŇ umožňuje připojit modul Údržby, přičemž tento modul není 

automatickou součástí aplikace, ale je k aplikaci připojen na základě požadavku uživatele 
a to za stanovený příplatek. Rozhodneme-li se modul využívat, je nutné, aby aplikace 
ZELEŇ byla vybavena i univerzálním modulem PKU, neboť některé číselníky těchto 
modulů jsou společné, např. číselník firem nebo číselník operací. Bližší popis 
univerzálního modulu PKU nalezneme v samostatné stejnojmenné dokumentaci. 

 
Modul Údržby je určen pro plánování a evidenci údržby veřejné zeleně a silniční 

vegetace, a to pouze pro biologické prvky. Údržba je v systému organizována po tzv. 
oblastech údržby, což jsou grafické objekty představující území údržby (nezaměňovat 
s pasportní vrstvou Oblast). 

Každý grafický objekt představující oblast údržby je vybaven databázovým 
záznamem, obsahující různé druhy prováděné údržby. Tento popis není zcela přesný, 
neboť ve skutečnosti je postup, na rozdíl např. od pasportních vrstev zeleně, zcela 
opačný, což znamená, že nejprve vytváříme databázový záznam oblasti údržby a teprve 
po té provádíme zakreslení grafického objektu oblasti údržby. 

 
Databázový záznam oblasti údržby reprezentuje konkrétní operaci údržby zeleně, 

kterou vykonává jedna dodavatelská firma údržby, dle stanovené ceny za měrné 
jednotky, ve stanovené četnosti opakování a v určených termínech. Ke každému 
databázovému záznamu údržby se v mapovém prostředí vytváří plošné grafické objekty, 
které územně specifikují, kde se daná operace údržby provádí. K jednomu záznamu 
údržby je možné vytvořit neomezený počet plošných objektů.  Při definování ploch údržby 
v mapovém prostředí je možné využívat i složené objekty plocha s „dírou“. 

 
Vlastní režim vytvoření nového záznamu údržby, však můžeme začít provádět 

teprve ve chvíli, kdy si nejprve vytvoříme záznam v číselníku firem a pak záznam 
v cenovém číselníku.  

Vytvořené informace o naplánované údržbě je možné zobrazovat ve speciální 
sestavě, která nám o údržbě zeleně podá kompletní zprávu. 

 
Způsob, jakým budeme naplňovat jednotlivé číselníky a jak jsou mezi sebou 

provázané, včetně vytvoření výsledných výstupních sestav, se dozvíme v následujících 
kapitolách této dokumentace. 

 
Podmínkou pro používání modulu údržby v systému „Zeleň“ je existence 

grafického souboru určeného pro plochy oblastí údržby. Grafický soubor lze samozřejmě 
kdykoliv založit nově, nicméně v konfiguraci musí být uvedeno jméno tohoto souboru.  

Soubor dále musí mít obsahovat vrstvu s číslem 210, určenou pro umístění 
grafických objektů ploch údržby. Pokud tato vrstva neexistuje, je při nastavení souboru 
jako aktivní, doplněna. 
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Ukázka konfigurace, se zadaným jménem údržbového souboru, v tomto 

ukázkovém případě bylo použito jméno „Udrzba“. Záleží však samozřejmě na každém 
uživateli, pro jaké jméno se rozhodne. 
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Číselníky 
  

V předchozí kapitole jsme se dozvěděli, že některé číselníky používané v modulu 
údržby jsou společné i pro modul PKU. Z tohoto důvodu jsou vybaveny ve svém názvu 
označením PKU (např. Firmy_PKU), což neznamená, že by byly určené pouze pro modul 
PKU, ale jsou oběma modulům skutečně společné. 

 
Další informací, kterou jsme získali z předchozí 

kapitoly je, že prvním krokem by mělo být vytvoření a 
naplnění databázového číselníku a číselníků PKU. Než-li 
přikročíme k vlastnímu popisu jednotlivých číselníků 
PKU, měli bychom se seznámit s pravidly vytváření 
těchto číselníků. 

Vytváření jednotlivých číselníků se děje zcela 
automaticky, na uživateli je pouze naplnění jejich 
obsahů, neboť to již z pochopitelných důvodů 
automaticky provést není možné, neboť každý uživatel 
má o obsahu číselníků svojí představu. 

 
Správa databázových číselníků se nachází 

v řádkovém menu Nástroje, pod označením Číselníky 
interních databází. 

Správa číselníků 
PKU se nachází 
v řádkovém menu 
Seznamy, pod 
označením Provozní a 
kapitálové události. 
V této nabídce se 
nachází i volba Legislativní dokumenty PKU, ty však 
v modulu údržby nebudeme používat, tudíž je i zbytečné 
tento číselník naplňovat. 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
V číselníkových položkách v databázovém formuláři se při zakládání záznamu 

zobrazuje první položka z příslušného číselníku. To způsobí, že ve formuláři uvidíme 
hodnotu, kterou možná momentálně ani nechceme použít a může se nám stát, že tuto 
hodnotu zapomeneme změnit na takovou, kterou si právě přejeme. Abychom byli 
takovýchto problémů ušetřeni, stojí za zvážení, zda bychom neměli do číselníku zadat 
jako první položku s číslem 0 a hodnotou Neurčeno.  
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V modulu PKU však platí, na rozdíl od „klasických“ databázových záznamů, že 

číselníková položka 0 není akceptovatelná, tedy pokud bychom ji nezměnili za jinou 
hodnotu, nepovolí nám modul PKU provést uložení. Takže nakonec záleží na každém 
uživateli, jaká varianta bude pro něj nejvýhodnější, zda 0 – neurčeno, nebo např. taková 
hodnota, která se vyskytuje buď vždy či ve většině případů. 

 
Abychom správně pochopili propojení položek a číselníků modulu údržby a PKU, a 

tedy i způsob pořizování záznamů údržby a záznamů PKU, ukážeme si provázanost 
číselníků na následujícím obrázku: 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Obrázek nám ukazuje provázání jednotlivých číselníků. Celé schéma si můžeme 
vysvětlit následujícím způsobem. Pro firmu, zadanou do číselníku firem, můžeme vytvářet 
libovolné množství záznamů v číselníku interních databází představující provozní události. 
Pro tuto kombinaci (firma + provozní událost) vytváříme odpovídající cenový záznam 
v číselníku cen, čímž vzniká finální trojkombinace (firma + provozní událost + cenový 
záznam). Takto připravené záznamy pak používáme při vytváření nevizuální databáze 
Oblastí údržby. 
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Pokud jsme se již seznámili s dokumentací modulu PKU, jistě jsme si všimli, že se 
zde, na rozdíl od modulu PKU, nevyskytují Kapitálové operace PKU a samozřejmě i Ceny 
kapitálových operací PKU pro příslušné vrstvy.  

Důvodem jejich nepřítomnosti je skutečnost, že operace prováděné při údržbě 
zeleně, jsou vždy provozního charakteru (sekání, prořezávání atd.). Z tohoto důvodu se 
kapitálové operace pro tvorbu záznamů Oblastí údržby vůbec nenabízejí, i když je číselník 
cen PKU samozřejmě umožňuje vytvářet. Z pohledu modulu údržby by to však byla 
zbytečná práce. 

 
Číselník firem PKU 
 
Číselník firem PKU je databáze dodavatelských firem pro provozní události. 
Správa číselníku firem PKU se nachází v řádkovém menu Seznamy, pod možností 

Provozní a kapitálové události, ve volbě Firmy PKU. Aktivací volby je vyvoláno menu 
s kompletními nástroji správy firem, jehož funkčnost a práce s ním je shodná jako u 
ostatních seznamů a je dostatečně popsána v kapitolách Seznamy nebo Lokalizace, 
uživatelské dokumentace MAPA2000.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Jedinou zvláštností, která se odlišuje od standardního používání celého seznamu, 

je zakládání nového záznamu, nebo-li nové firmy. Systém při vytváření záznamu nové 
firmy vyžaduje přidělení unikátního číselného identifikátoru.   
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Za položkou Identifikátor se nachází trojice tlačítek, které nám pomáhají vytvářet 
číselnou hodnotu identifikátoru firmy. Číselnou hodnotu sice můžeme zadat i ručně, ale 
prostřednictvím tlačítek je to pohodlnější. 

První tlačítko (bráno zleva) vytvoří poslední volné číslo, tedy takové, které bude 
nejvyšší ze všech již použitých. Tlačítko svým způsobem ani nemusíme používat, neboť 
formulář je vždy nastartován tak, že v číslu akce je právě tato nejvyšší hodnota 

Druhé tlačítko nám vyhledá první volné číslo od toho, které máme zadané 
v položce. Tímto způsobem můžeme obsazovat „díry“ v číselné řadě použitých čísel 
identifikátorů. 

Třetí a poslední tlačítko je určeno pro vygenerování naprosto unikátního čísla. Je 
určeno pro takové uživatele, kteří budou používat modul na různých sítích (např. 
v zaměstnání a doma nebo na laptopu) a budou tedy spravovat dvě datové základny. 
Pokud by chtěli svoje data sloučit, mohli by narazit na problém, že jedna hodnota 
identifikátoru bude použita v obou datových základnách a nebude tedy unikátní. Tím 
pádem pak obsah číselníku firem nepůjde sloučit, musely by se nejprve přečíslovat. 
Vygenerované číslo sice nezaručuje 100% jistotu unikátnosti, avšak těsně se této hranici 
blíží (99,9%), takže se nemusíme obávat, že by někdy došlo k duplicitě. 

 
Červeně označené položky značí, že tento údaj je povinný. Při ukládání záznamu 

systém kontroluje zadání unikátního identifikátoru a unikátnost názvu firmy. Pokud je 
zadáno IČ firmy, systém rovněž kontroluje unikátnost tohoto údaje. 

 
Číselník firem PKU se ukládá v datovém aliasu aplikace do tabulky označené 

„FIRMY_PKU“. 
 
 
Číselník interních databází 
 
Číselník interních databází obsahuje, kromě jiných, i číselníky jednotlivých 

provozních nebo kapitálových událostí. 
Správa číselníku interních databází se nachází v řádkovém menu Nástroje, jak si 

můžeme ověřit na obrázku v úvodu této kapitoly. 
Hodnoty některých číselníků jsou pro chod aplikace natolik zásadní, že 

nám je aplikace nedovolí ani změnit. Příkladem může být číselník Zdroj 
financování PKU, kdy aplikace striktně vyžaduje, aby na pozici 0 byla hodnota 
„neurčeno“, na pozici 1 hodnota „Běžné prostředky“ a na pozici 2 „Kapitálové 
prostředky“. Jestliže jakoukoliv hodnotu změníme, ať již pozměníme pouze 
obsah položky nebo ji dokonce zcela smažeme, budou při příštím startu aplikace 
uvedené položky číselníku obnoveny do původní předepsané podoby. Jediné co 
můžeme provádět je, že do tohoto číselníku budeme další položky přidávat, 
avšak nebudeme měnit položky předepsané. 
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Způsob obsluhy je opět identický jako v případě ostatních seznamů, popsaných 
v kapitolách Seznamy nebo Lokalizace, uživatelské dokumentace MAPA2000.  

 
Obsah číselníků interních databází, včetně číselníků jednotlivých operací PKU, se 

ukládají v datovém aliasu aplikace do tabulky označené „CODEBOOK“. 
 
 
Číselník cen PKU 
 
Správa číselníku firem PKU se nachází v řádkovém menu Seznamy, pod možností 

Provozní a kapitálové události, ve volbě Ceny PKU. 
 

 
 
Číselník cen PKU je databáze cen operací dodavatelských firem provozních a 

kapitálových událostí.  Cenový záznam vlastně představuje cenu měrné jednotky 
konkrétní operace dané vrstvy pasportu.  

 
V seznamu je opět možné provádět filtry na databázové položky a realizovat 

tiskové výstupy. Jinými slovy, obsluha je opět totožná jako v případě ostatních seznamů, 
popsaných v kapitolách Seznamy nebo Lokalizace, uživatelské dokumentace 
MAPA2000.  

Červeně označené položky formuláře či výběrová tlačítka opět označují povinné 
údaje, přičemž základní údaj databázového záznamu ceny je firma.  

Výběr firmy se provádí ze seznamu firem PKU (viz číselník Firem PKU). Po 
provedení výběru firmy se do formuláře doplní automaticky údaje z databáze firem. Do 
vlastního databázového záznamu ceny se ukládá pouze identifikátor firmy. 

Dále je potřebné stanovit, zda cenový záznam bude určen pro provozní či 
kapitálové události. Typ události (provozní či kapitálová) lze měnit pouze v režimu 
zakládání. Nezapomeňme však, že kapitálové události nebudou pro modul údržby 
dostupné, takže je jejich vytváření zbytečné. 

 
Další údaj je určení vrstvy pasportu. Nabízeny jsou pouze takové vrstvy, které 

jsou určeny pro PKU. Např. v případě aplikace ZELEŇ se jedná o vrstvy reprezentující 
pouze biologické prvky.  

Dalším údajem je operace PKU. Podle toho, jaký je určen typ události a zvolena 
pasportní vrstva, jsou ve výběrovém okně „Operace“ nabízeny odpovídající činnosti (viz 
číselník interních databází).  
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Dalším 
nezbytným údajem 
je zadání ceny za 
měrné jednotky. 
Zde je možné navíc 
zadat odlišné ceny 
pro jednotlivé 
svažitosti, neboť 
cena sekání 
trávníku je většinou 
odlišná v rovině či 
ve svazích.   

 
Ve formuláři 

cenového záznamu, 
je možné navíc 
nastavit volbu 
„Vazba na číselník“.  
Tato volba 
znamená, že cenový 
záznam operace se 
bude v určené 
pasportní vrstvě 
týkat jen těch 
objektů, které mají 
ve svém 

informačním 
databázovém 

záznamu nastavenu 
požadovanou hodnotu daného číselníku.    

 
Při zapnutí této volby a zadání jména existujícího číselníku z databázových 

číselníků aplikace, se automaticky ve výběrovém menu „Jméno číselníku“ objeví seznam 
položek daného číselníku. V tomto seznamu následně vybereme požadovanou položku. 
Při ukládání cenového záznamu systém samozřejmě kontroluje, zda zvolené jméno 
číselníku je vůbec určeno pro nastavenou pasportní vrstvu. Abychom to při zadávání 
jména číselníku neměli příliš složité (jak máme vědět, jak se číselník jmenuje?), tak se 
v nápovědě zobrazující se při přiblížení se myší k prostoru, kam budeme jméno zadávat, 
zobrazí jména všech číselníků přicházejících se do úvahy. Jméno číselníku je navíc 
většinou konstruováno tak, že již jeho název nám napoví, o co se jedná. 

 
Při ukládání formuláře systém kontroluje, zda pro zvolenou firmu není specifikace 

určení cenového záznamu duplicitní. Duplicita je testována pro danou kombinaci 
pasportní vrstvy, operace a případně specifikace vazby na pasportní číselník. Samozřejmě 
je kontrolováno, zda je zadána hodnota ceny. 

 
Číselník cen PKU se ukládá v datovém aliasu aplikace do tabulky označené 

„CENY_PKU“. 
 
Jakékoliv údaje, zadávané do jednotlivých číselníků, budou akceptovány jedině po 

stisku potvrzovacího tlačítka OK.  
V opačném případě, použijeme-li stisk tlačítka Návrat, nebudou vytvořené 

záznamy uloženy. Totéž platí, použijeme-li pro ukončení režimu zakládání nebo editace 
záznamu jakéhokoliv číselníku, stisk klávesy ESC nebo stisk křížku, nacházejícího se 
v pravém horní okně číselníku. 
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Správa záznamu oblasti údržby 
  

Po té co jsme naplnili obsahy jednotlivých číselníků, ať již databázového či PKU, 
můžeme přikročit k vytváření záznamu oblasti údržby. 

 
Volba pro správu záznamů oblastí údržby se 

nachází v roletovém menu Seznamy, pod označením 
Oblasti údržby, kde se nachází stejnojmenná volba. 

 
V seznamu je opět možné provádět filtry na 

databázové položky a realizovat tiskové výstupy. Jinými 
slovy, obsluha je opět totožná jako v případě ostatních 
seznamů, popsaných v kapitolách Seznamy nebo 
Lokalizace, uživatelské dokumentace MAPA2000.  

 
Zde bychom se blíže seznámili s jednotlivými 

volbami, určenými pro přímou správu záznamů 
jednotlivých oblastí údržby. 

 
 

Správa oblastí údržby 
 
 

 
Stiskem 

tlačítka Nový 
záznam, zakládáme 
záznam oblasti 
údržby, kdy 
následně musíme 
zadat identifikátor 
záznamu, název 
tohoto záznamu, a 
zvolit firmu, pro 
kterou bude 
záznam připraven. 
Firmu volíme 
z nabídnutého 
číselníku firem PKU. 
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Za položkou Identifikátor se nachází trojice tlačítek, na které jsme již narazili při 
vyplňování jednotlivých číselníků PKU v předchozí kapitole. Způsob ovládání a funkčnost 
tlačítek vůbec, je totožná jako v kapitole Číselníky, této uživatelské dokumentace. Po 
stisku potvrzovacího tlačítka OK je záznam oblasti údržby uložen a můžeme jej vidět 
v seznamu oblastí údržby.  

 
Tímto však celý postup nekončí, nyní musíme k tomuto záznamu zadat 

operace údržby, které budeme chtít sledovat. K tomuto účelu slouží předposlední ikona ze 
seznamu ikon, nacházející se ve spodní části seznamu. Jejím stiskem je vyvolán seznam 
operací údržby. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
Pokud 

záznam oblasti 
údržby 
zakládáme 
nově, je obsah 
seznamu 
operací údržby 
prázdný. 
Seznam opět 
obsahuje 
standardní 
vlastnosti a 
stiskem ikony 
Nový záznam, 
můžeme vybrat 
požadované 
operace.  

Při volbě 
konkrétní 
operace si 
můžeme 
všimnout, že je 
automaticky 
vyplněna horní 
část formuláře, 
obsahující 
údaje o firmě a 
zároveň, po 
stisku tlačítka 
Volba operace, 
jsou nám 
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nabízeny pouze záznamy vztažené k této firmě. Je to vlastně ta firma, kterou jsme na 
počátku tvorby záznamu oblasti údržby vybrali. Záznamy ostatních firem jsou nyní 
nedostupné. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Stiskem tlačítka Volba operace, vyvoláme seznam všech operací od dříve zvolené 

firmy. Výběrem příslušné operace dojde k přenesení údajů do formuláře záznamu oblasti 
údržby. 
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Za pozornost opěr stojí fakt, že tak jako nám byly nabízeny pouze operace údržby 
konkrétní firmy, jsou nám zároveň nabízené i pouze operace provozní (údržbové) a 
nikoliv kapitálové, neboť jak víme z úvodu celé kapitoly, operace údržby jsou pouze 
operace provozní. 

 
Přenesené údaje operace údržby jsou přístupné pouze pro prohlížení, nikoliv pro 

editaci. Jediné místo, kde můžeme jejich obsah měnit, je správa číselníků.  
Do vlastního databázového záznamu oblasti údržby se ukládá kompletní cenový 

záznam, což znamená, že se překopíruje do odpovídajících položek jeho obsah. Důvodem 
této „rádoby“ duplicity je potřeba toho, aby při pozdější změně záznamu v databázi cen 
údržby, zůstaly cenové údaje v záznamu oblasti údržby původní jako při zakládání či 
editaci záznamu.   

Pokud je přece jenom potřebné cenové údaje v oblasti údržby sesouhlasit 
s databází cen údržby, je pro tyto účely určena funkce aktualizace cen oblasti údržby, 
jejíž popis nalezneme v samostatné kapitole. 

 
Co však měnit můžeme a zcela jistě bychom i měli, jsou údaje nacházející se ve 

druhé záložce, označené Termíny. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Zde zadáváme termíny prováděné údržby po dekádách, což je sice zvláštní 

kalendářní jednotka, nicméně pro potřeby údržby obvyklá a svým způsobem i praktická. 
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Budeme-li totiž plánovat údržbu na delší čas dopředu, třeba na rok, těžko budeme vědět, 
že údržba proběhne od 3. do 17., nevíme totiž, zda některý ze dnů nevyjde na sobotu, 
neděli či např. svátek. Daleko praktičtější je zvolit např. první dekádu, což je prvních 
deset dnů v měsíci. 

 
Jsou zde k dispozici tlačítka pro přidání termínu na konec seznamu, vložení 

termínu na požadovanou pozici v seznamu, rušení termínu dané pozice a editace termínu 
dané pozice.  

 
Podle počtu zadaných termínů se automaticky nastavuje políčko četnosti 

provádění údržby (opakování operace). 
 
Při vkládání či editaci termínů se zpřístupní zadávací box, kde se určí pro počátek 

a konec termínu měsíc a dekáda v měsíci. 
 
Systém kontroluje korektnost počátku a konce termínu.  Dále systém kontroluje 

po potvrzení tlačítkem „Ok“, zda zadaný termín „zapadá“ do seznamu termínů, především 
z hlediska správného sledu termínů. 

 
Rovněž je zde 

k dispozici tlačítko pro 
nastavení příznaku 
provedení termínu. 
Systém informuje o 
skutečnosti, pokud je 
nastaven příznak o provedení termínu v době, kdy ještě nemohl být proveden. 

 
Pro názornost se termíny ve formuláři oblasti údržby zobrazují nejenom v okně se 

seznamem s čísly měsíců a dekád, ale i v grafickém okně s barevnými čtverečky v poli 
měsíců a dekád. Neprovedené termíny jsou zobrazeny červeně a termíny provedené jsou 
zobrazeny zeleně. 

 
Jakékoliv úpravy či nové záznamy budou akceptovány jedině po stisku 

potvrzovacího tlačítka OK. V opačném případě nebudou provedené změny zaznamenány. 
 
 Celý postup můžeme libovolněkrát opakovat, takže pro jeden záznam oblasti 

údržby můžeme mít celou řadu provozních operací údržby příslušné firmy. Uvedený 
postup ocení uživatelé ve chvíli, kdy budou vytvářet plošné grafické údaje představující 
oblasti údržby v mapovém prostředí, neboť jeden grafický objekt bude obsahovat celou 
řadu provozních operací údržby jedné firmy a nám tak bude stačit vytvořit pouze jeden 
grafický plošný objekt. 

Popisovaný postup je novinkou pro uživatele předchozí verze aplikace ZELEŇ, tzv. 
verze MAPA1900. V této verzi totiž bylo možné vytvářet grafické objekty vždy pouze 
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s jedním záznamem, což mělo za následek vytváření velkého počtu grafických objektů, 
dost často rozměrově zcela identických, jeden na druhém.  

 
 
Po vytvoření záznamu oblasti údržby můžeme ještě tomuto záznamu nastavit 

grafické atributy, kterými bude plošný objekt v mapovém 
prostředí reprezentován. K nastavení použijeme ikony 
zcela vpravo v řadě ikon, nacházející se ve spodní části 
seznamu oblastí údržby. 

Její aktivací je vyvoláno označení vrstvy (210_Plochy údržby) a po jeho stisku, je 
vyvolán standardní okno pro nastavení grafických atributů plošného objektu.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Obsah záznamu oblasti údržby, včetně nastavených termínů, je možné 

prohlížet či dokonce tisknout v předem připravené šabloně. 
Správa tiskové předlohy umožňuje uživateli si vytvořit a následně uložit svoje 

vlastní předlohy, které se využijí při operaci předlohového tisku. Popis vytvoření a použití 
tiskové předlohy nalezneme v kapitole Seznamy, uživatelské dokumentace MAPA2000. 

Vlastní popis tvorby a editace předlohy v generátoru sestav SINEA pak nalezneme 
v samostatné dokumentaci. 
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Ukázka sestavy se zobrazeným popisem oblasti údržby a jejími zadanými termíny. 
 
 
 
 
Přehled operací údržby 
 

 
 
 
 
Volba Oblasti údržby, nacházející se 

v roletovém menu Seznamy, nabízí ještě jednu volbu, 
a sice Přehled operací údržby. 

 
Aktivací volby Přehled operací údržby je 

vyvolán seznam se všemi operacemi údržby. Tím, že 
seznam nabízí klasické možnosti jako kterýkoliv jiný, 
můžeme provádět filtrování jednotlivých operací 
údržby, tisk jednotlivých záznamů atd. 

 
 
 
 
 

 
 
 
Jenom na vysvětlenou: pod pojmem operace údržby si můžeme představit 

jednotlivé činnosti, které se v terénu vykonávají, jako jsou hrabání, sekání, prořezávání 
atd. Nejedná se však pouze o cenové záznamy, ale o finální kombinaci položek FIRMA, 
PROVOZNÍ OPERACE a CENA, které jsou použité v jednotlivých záznamech oblastí údržby. 
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Nedílnou součástí seznamu je samozřejmě i možnost prohlížení obsahu 

jednotlivých záznamů operací údržby. 
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Grafická tvorba oblasti údržby 
  

Posledním krokem při správě oblastí údržby je vytvoření její plošné reprezentace, 
nebo-li grafického objektu druhu plocha.  

Volba pro zahájení režimu grafické tvorby se 
nachází v nástrojovém panelu označeném Aktivní 
oblast údržby.  

 
Prvním krokem bude nastavení aktivní oblasti údržby, k čemuž je určená ikona se 

symbolem baterky a štětce, jejímž stiskem je vyvolán seznam vytvořených oblastí 
údržby. 

 

 
V tomto seznamu, nabízejícím standardní možnosti vyhledávání a pohybu 

v seznamu vůbec, vybereme požadovanou oblast údržby a stiskem potvrzovacího tlačítka 
OK, nebo dvojklikem levého tlačítka myši nad řádkou s příslušnou oblastí údržby, zadáme 
aktivní oblast údržby. 

 
Uživatelské označení aktivní oblasti údržby se přenese do nástrojového panelu a 

my můžeme pokračovat v tvorbě grafických objektů představující oblasti údržby. Pokud 
bychom aktivní oblast údržby nezadali, bude v nástrojovém panelu zobrazeno označení 
„Oblast údržby není zadána“. 

 
Ukázka nástrojového panelu se zadanou aktivní oblastí 
údržby 

 
 
 
Nyní bude následovat standardní krok, a sice zadání aktivní vrstvy, s jejichž 

popisem jsme se seznámili v kapitole označené Organizace vrstev, této dokumentace. 
Jelikož soubor údržby obsahuje jedinou pasportní vrstvu, a to Údržba s číslem 210, je 
výběr velice jednoduchý.  

Dalším postupem je stisk ikony pro tvorbu grafického objektu se symbolem pera. 
 
 
 
 

 
 
 



KAPITOLA 4: Modul údržby                                 Grafická tvorba oblasti údržby 

Strana 72                                                                                                     
 

Ikona pro tvorbu se nabízí dokonce ve dvou nástrojových panelech, jednak 
v panelu označeném Grafická tvorba/editace a rovněž i v panelu Nástroje objektu. Rozdíl 
mezi těmito dvěma panely je v tom, že panel označený Grafická tvorba/editace je 
univerzální (je součástí jádra MAPA2000), kdežto panel Nástroje objektu je poplatný 
pouze aplikaci ZELEŇ. Pro naši práci bude praktičtější využívat pouze panel Nástroje 
objektu, neboť sdružuje všechny volby pro správu a editaci všech druhů pasportizovaných 
objektů. Současně i zabezpečuje zpřístupňování či naopak znepřístupňování voleb, které 
jsou poplatné pouze příslušnému druhu pasportního objektu. 

Uživatel má k dispozici ještě třetí způsob zahájení 
režimu tvorby, a sice stisk pravého tlačítka myši kdekoliv 
nad mapovým oknem. V tuto chvíli se objeví plovoucí roletové menu s možností zahájení 
tvorby objektu. Tato volba nám bude, v roletovém menu, v některých momentech 
nabízet větší počet režimů, než-li pouze režim tvorby. Je to odvislé od stavu, ve kterém 
se momentálně budeme nacházet. Budeme-li mít např. vybráno několik grafických 
objektů, bude roletové menu automaticky obsahovat „průnik“ všech možných režimů, 
které jsou k vybraným objektům k dispozici. 

 
Nástrojový panel Grafická tvorba/editace bude 

vždy automaticky vyvolán po zahájení režimu tvorby, ale 
jelikož má standardně nastavenou volbu, vyvolávanou 
stiskem pravého tlačítka kdekoliv nad jeho plochou, 
označenou Automaticky skrývat panel, dojde po 
ukončení režimu tvorby k jeho uzavření. Povolení další 

volby Přesné zadání, zpřístupníme podrobnější 
možnosti režimu tvorby. Provedené nastavení je 
vlastní každému uživateli, takže záleží pouze na 
nás, jaké nastavení nám bude vyhovovat. 

 
Pasportní vrstva modulu údržby označená Plochy oblastí údržby s číslem 210, 

která, i když je v modulu údržby pouze jediná, je umístěná ve skupině vrstev se jménem 
Údržba.  

 
 
Plochy oblastí údržby (plošný objekt – vrstva číslo 210) 
 
Plochy oblastí údržby představují území, ve kterém se bude provádět příslušný 

druh údržby zeleně. Při vytváření plošného objektu asi nebude nutné dodržovat vysokou 
přesnost, nicméně nástroje umožňující maximální přesnost jsou standardně dostupné.  

 
Po vlastním zahájení režimu tvorby stiskem ikony se symbolem pera, provedeme 

umístění 
Plochy oblastí 
údržby do 
mapového 
prostředí. Opakovaným stiskem levého tlačítka myši v mapovém prostředí určíme 
plošnou reprezentaci objektu. Pokud mapový podklad, nebo jiná pasivní vrstva, obsahuje 
entitu, na kterou bychom se v průběhu tvorby Plochy oblastí údržby chtěli přesně 
přichytit (z předchozího odstavce však víme, že to asi nebude nutné), použijeme stisk 
pravého tlačítka myši nad touto entitou. Pokud by se nám definovaný plošný objekt 
v mapovém prostředí nelíbil, můžeme jeho vzhled opravit tak, že posuneme body, které 
jej tvoří, uchopením levým tlačítkem myši nad konkrétním bodem. Rovněž lze využívat 
funkce mazání poslední spojnice nebo stiskem ikony se symbolem šipky vymazat celou 
definici Plochy oblastí údržby a začít definovat nově (viz kapitola uživatelské 
dokumentace MAPA2000 Tvorba uživatelských objektů). Celý režim definování Plochy 
oblastí údržby ukončíme stiskem tlačítka na nástrojovém panelu se symbolem zelené 
„fajfky“. 
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Pro objekt Plochy oblastí údržby nenastavujeme žádné grafické atributy, neboť ty 
jsme již zadali v předchozím kroku, ve správě záznamu oblasti údržby. Pokud jsme tak 
neučinili, bude vytvořený plošný objekt obsahovat pouze základní grafické atributy, a sice 
jednoduchý obrys v černé barvě, výplň nebude žádná. Grafické atributy se však dají bez 
problémů dodatečně aktualizovat prostřednictvím standardní funkce Editace objektu.  

 
Při vytváření grafických objektů můžeme s úspěchem využít obecné vlastnosti 

plošných objektů, a sice tzv. plochy s dírou. Bližší popis vytváření objektů s dírami 
nalezneme v kapitole Tvorba uživatelských objektů, uživatelské dokumentace 
MAPA2000. 

 
Po potvrzení grafické podoby Plochy oblastí údržby je celá činnost hotová, neboť 

jak již víme z předchozích kapitol, grafické objekty Plochy oblastí údržby nemají 
databázový záznam. Veškeré potřebné údaje se nacházejí v nadřazeném databázovém 
záznamu Oblasti údržby. 
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Nástrojový panel Aktivní oblast údržby 
 
Nástrojový panel označený Aktivní oblast údržby, na který jsme narazili v kapitole 

Grafická tvorba oblastí údržby této uživatelské dokumentace, nabízí celou řadu dalších 
možností práce s oblastmi údržby a jejich grafickými objekty. 

 
Kromě funkcí zmiňovaných v předchozí kapitole 

Grafická tvorba oblastí údržby, jako je nastavení aktivní 
oblasti údržby, včetně zobrazené informace o jménu aktivní 
oblasti údržby, obsahuje nástrojový panel celou řadu dalších 
možností. 

 
Vyhledá a vybere objekty zvolené oblasti údržby 

 
Aktivací této ikony je vyvolán seznam všech oblastí údržby, ve kterém si 

vybereme takový, jehož grafické objekty s ním spojené budeme chtít v mapovém 
prostředí vyhledat a zobrazit. 

 

 
V tomto seznamu, nabízejícím standardní možnosti vyhledávání a pohybu 

v seznamu vůbec, vybereme požadovanou oblast údržby a stiskem potvrzovacího tlačítka 
OK, nebo dvojklikem levého tlačítka myši nad řádkou s příslušnou oblastí údržby, zvolíme 
oblast údržby, jejíž grafické objekty se následně zobrazí v mapovém okně tak, aby se 
všechny do mapového okna vešly. Zároveň dojde k provedení jejich výběru, takže 
s těmito objekty můžeme dále pracovat prostřednictvím dalších funkcí, které nabízí jádro 
systému.  

 
  Do vybraných objektů nastaví příslušnost k aktivní oblasti údržby 

 
Volba je standardně nedostupná. K jejímu zpřístupnění dojde teprve ve chvíli, kdy 

provedeme výběr grafických objektů. Tuto volbu uvítáme ve chvíli, kdy jsme např. 
omylem přiřadili některé grafické objekty k nesprávné oblasti údržby. Abychom 
příslušnost k oblasti údržby nemuseli složitě opravovat, provedeme nejprve výběr 
takovýchto objektů, nastavíme aktivní oblast údržby takovou, která nám vyhovuje, a 
provedeme stisk ikony. V tuto chvíli bude vybraným grafickým objektům jednorázově 
zaměněna příslušnost k oblasti údržby. Veškeré takto prováděné změny se jednak evidují 
v režimu úprav a zároveň se i ukládají do archivu, takže pokud by vznikl nějaký problém, 
můžeme provedené změny jednoduše vrátit prostřednictvím volby Zpět, nebo je kdykoliv 
obnovit z archivu. 
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Filtr objektů oblastí údržby pro zobrazení 
 
V některých momentech, jako např. při tiskových výstupech, si budeme přát, aby 

se nám některé objekty kreslily a jiné byly potlačeny. K tomuto účelu je určena poslední 
volba, nacházející se pod ikonou se symbolem trychtýře (filtru). 

Její aktivací je vyvolán seznam všech oblastí údržby, umožňující zvolit, které 
oblasti údržby, přesněji řečeno grafické objekty těchto oblastí údržby, se budou 
v mapovém prostředí zobrazovat, a které nikoliv. 

Na ukázkovém obrázku vidíme, že ty oblasti údržby, jejichž grafické objekty si 
přejeme zobrazovat, mají před identifikátorem oblasti údržby příznak zaškrtnutí, 
reprezentovaný symbolem zelené „fajfky“. 

 
Zároveň ve spodní části seznamu vidíme, kolik oblastí údržby jsme pro zobrazení 

povolili. V našem ukázkovém případě je to číslo 1. 
 
Pokud bychom v seznamu nezaškrtli ani jednu oblast údržby, budou se 

v mapovém prostředí zobrazovat všechny grafické objekty všech oblastí údržby. Význam 
je v tomto případě zcela stejný, jako kdybychom zapnuli všechny oblasti údržby. 
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Práce s oblastmi údržby 
 
Editaci záznamů oblastí údržby a rovněž operací údržby můžeme provádět buď 

prostřednictvím volby Oblasti údržby v menu Seznamy, nebo prostřednictvím ikon 
v nástrojovém panelu Nástroje objektu, které se zpřístupní po té, co provedeme výběr 
jednoho grafického objektu představujícího oblast údržby. 

 

 
 
 
 
 
 
Pro zahájení jednoho z režimů práce s 

grafickými objekty můžeme zvolit, po 
provedení výběru, i stisk pravého tlačítka 
kdekoliv nad mapovým prostředím. Následně je 
vyvoláno řádkové menu obsahující, kromě 
jiných, i příslušnou volbu 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Informační záznam oblasti údržby 

 
Aktivací volby je vyvolán formulář, ve kterém si můžeme ověřit příslušnost 

grafického objektu 
k oblasti údržby. 
Obsah celého 
formuláře je pouze 
v prohlížecím 
režimu, změny zde 
nejsou povolené, o 
čemž svědčí nejen 
šedivá barva 
položek, ale i 
nepřítomnost 
potvrzovacího 
tlačítka OK. 

 
Rovněž je 

možné, stiskem 
tlačítka Operace 
údržby, prohlížet 
obsah seznamu 
operací údržby. 
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Stiskem tlačítka nacházející se za identifikátorem firmy se zobrazí informace o 

firmě provádějící zadané operace údržby. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 

 
Editace záznamu oblasti údržby 

 
Aktivací 

volby je vyvolán 
stejný formulář 
jako v předchozím 
režimu, s tím 
rozdílem, že je 
přístupný i pro 
editaci. V editačním 
režimu však nejsou 
dostupné veškeré 
položky, ale pouze 
některé. Jedná se o 
položku Název 
oblasti a dále 
seznam operací 
údržby, který je 
dostupný pro 
kompletní správu, 
tedy jak pro editaci 
záznamů, tak i 
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jejich vytváření a mazání existujících. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Vložené operace údržby budou ihned uloženy, nezáleží na tom, zda v okně Oblasti 

údržby stiskneme potvrzovacího tlačítko OK či nikoliv.  
 

 
 
V tomto režimu je možné spravovat i záznamy v dokumentačním modulu, jako 

jsou fotky, dokumenty či videa. 
 
 

 
Editace záznamu oblasti údržby 

 
Aktivací volby je vyvolán seznam operací údržby jako v předchozím režimu, s tím 

rozdílem, že zde je volán přímo a nikoliv přes formulář oblasti údržby. Seznam operací 
údržby je stejně jako v předchozím případě dostupný pro kompletní správu, tedy jak pro 
editaci záznamů, tak i jejich vytváření a mazání existujících. 
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Stejně jako v předchozím případě platí, že vložené operace údržby budou ihned 

uloženy, byť budeme seznam opouštět stiskem tlačítka Zavřít.  
 

 
Nastavit oblast údržby vybraného objektu jako aktivní 

 
Stiskem této volby dojde k nastavení aktivní oblasti údržby obsažené ve vybraném 

grafickém objektu plochy údržby.  
Změnu jména aktivní oblasti údržby ihned uvidíme 

v nástrojovém panelu Aktivní oblast údržby. 
Pokud bychom ikonu stiskli v okamžiku, kdy máme vybraný objekt, který obsahuje 

takovou oblast údržby, která je právě aktivní, nemusíme mít obavy, nic se vlastně 
nestane. 

 
 

 
Změna příslušnosti objektu do právě aktivní oblasti údržby 

 
Stiskem této volby dojde k záměně příslušnosti objektu Plocha údržby do takové, 

která je právě aktivní. 
Pokud bychom ikonu stiskli v okamžiku, kdy máme nastavenou jako aktivní 

takovou oblast údržby, která je zapsaná v plošném objektu, nemusíme mít obavy, nic se 
vlastně nestane. 
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Export, import oblastí údržby 
 
V předchozích kapitolách jsme se dozvěděli, že je možné spravovat oblasti údržby 

a jejich grafické objekty na různých sítích či počítačích. Tento režim by však nebyl 
možný, pokud bychom 
neměli k dispozici nástroj, 
jehož prostřednictvím 
budeme oblasti údržby a 
jejich jednotlivé objekty 
exportovat nebo naopak 
importovat. 

 
Volba Oblasti údržby 

je dostupná na hlavním 
panelu nástrojů, 
v řádkovém menu Nástroje, 
kdy jsou dále nabízeny 
další dvě možnosti, a sice 
Export údržby a Import 
údržby. 

 
Ať již budeme 

provádět export či import 
oblastí údržby, vždy budou 
současně s oblastmi údržby 
exportovány (importovány) 
i všechny jejich dílčí 
grafické objekty.  

 
 
 
Export údržby 
 

Aktivací volby je 
vyvoláno menu 
umožňující nám zvolit, 
zda si budeme přát 
exportovat všechny 
oblasti údržby, nebo si 
zvolíme pouze 
konkrétní. Dále zde 
musíme vybrat výstupní 
soubor, do něhož se 
oblasti údržby se svými 
grafickými objekty 
budou exportovat. 
Pokud již soubor na 
disku existuje, budeme 
dotazováni na jeho 
přepsání. V případě, že 
ještě neexistuje, bude 
soubor založen. 

 
Další volby 

v menu nám umožňují 
existující výstupní 

soubor vyprázdnit, či zvolit, co se bude dít s existujícími oblastmi údržby a jejich objekty 
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ve výstupním souboru. Zda si budeme přát zobrazovat dotaz na potvrzení při výskytu 
oblasti údržby se stejným identifikátorem, nebo zda si budeme přát takovéto oblasti 
údržby přepisovat, eventuálně přeskakovat nebo přečíslovávat. 

Další možností je volba exportu informačního souboru uživatelů s tím, že existující 
záznamy budou přepsány. Pokud bychom neprovedli export informačního souboru 
uživatelů, byla by v databázovém záznamu objektů informace o uživateli, který objekt 
vytvořil či naposledy editoval, pouze číselná. Program ZELEŇ by vlastně o takovémto 
uživateli nic nevěděl.  

Poslední možností je volba současného exportu záznamů z číselníků firem a cen. 
Používáme-li při vytváření záznamů v číselnících volbu pro generování unikátního 
identifikátoru, nemusíme se při exportu obávat, že by došlo k duplicitě a následnému 
přepsání takovýchto záznamů. Záznamy budou skutečně unikátní. 

 
 
Ukázka seznamu určeného pro výběr konkrétních oblastí údržby pro export. Ke 

zpřístupnění tohoto seznamu dojde deaktivací volby Všechny záznamy, v prvotním menu, 
kdy se současně zpřístupní tlačítko s nápisem Seznam oblastí. Jeho stiskem je pak 
vyvolán popisovaný seznam. 

V našem ukázkovém případě vidíme, že je vybrán pouze jedna oblast údržby. Tato 
oblast údržby má zaškrtnutu volbu před svým identifikátorem. Současně jsme 
informováni číslovkou o počtu vybraných oblastí údržby pro export. 

Stiskem potvrzovacího tlačítka OK jsou pak vybrané oblasti údržby přeneseny do 
prvotního menu. 

 
Výběrem buď všech oblastí údržby, nebo konkrétních a zadáním výstupního 

souboru, dojde ke zpřístupnění tlačítka Spustit v prvotním menu, jehož stiskem pak 
export zahájíme. 

 
 
 
Import oblastí údržby 
 
Druhá volba v roletovém menu označená Import údržby, pracuje prakticky stejně, 

pouze opačným způsobem. Menu vypadá velmi podobně s tím, že je pouze jinak 
organizováno.  

 
Zcela nahoře se nachází volba pro zadání jména vstupního souboru a teprve po té 

se nachází volba pro zadání buď importu všech oblastí údržby, nebo jen konkrétních. 
 
Ostatní volby v menu jsou zcela stejné jako v případě exportu a to včetně jejich 

funkčnosti a obsluhy. 
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Zadáním vstupního souboru a výběrem buď všech oblastí údržby, nebo 

konkrétních, dojde ke zpřístupnění tlačítka Spustit v menu. Stiskem tohoto tlačítka pak 
import zahájíme. 
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Aktualizace cen údržby 
 

Při vytváření záznamů oblastí údržby se do 
databázového záznamu ukládá kompletní cenový 
záznam.  Důvodem této „rádoby“ duplicity je potřeba 
toho, aby při pozdější změně záznamu v databázi cen 
údržby, zůstaly cenové údaje v záznamu oblasti údržby 
původní jako při zakládání či editaci záznamu. 

 
Pokud je přece jenom potřebné cenové údaje v 

oblasti údržby sesouhlasit s databází cen údržby, je pro 
tyto účely určena funkce aktualizace cen oblasti údržby. 

 
Volba se nachází v menu Nástroje, pod volbou 

v Oblasti údržby. Jejím stiskem je rozbaleno roletové 
menu, kde se nachází volba Aktualizace cen údržby. 

 
Operace aktualizace cen údržby umožňuje 

sesouhlasit cenové údaje v záznamech oblastí údržby se 
záznamy z databáze cen provozních událostí. Sesouhlasit 

je možné všechny či 
vybrané cenové 
údaje z databáze 
cen provozních 
událostí. 

 
 
 
 
 
 

Rozhodneme-li se 
provést aktualizaci 
všech cenových údajů, 
zaškrtneme volbu 
v zobrazeném formuláři, 
označenou Všechny 
záznamy, čímž se 
zaktivní tlačítko Spustit, 
pro zahájení operace. 

 
 
Rozhodneme-li se 

naopak provést 
aktualizaci pouze u 
některých cenových 
záznamů provozních 
událostí, ponecháme 
volbu Všechny záznamy 
nezapnutou, čímž máme 
přístupné tlačítko 
Číselník cen. 

Jeho stiskem je vyvolán seznam cenových záznamů, jak jej známe z kapitoly 
Číselníky, z odstavce Číselník cen PKU. 
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V zobrazeném seznamu můžeme jednak detailně prohlížet obsah jednotlivých 
cenových záznamů, a to prostřednictvím tlačítka Prohlížení záznamu, nacházejícího se ve 
spodní části seznamu. Správa seznamu je samozřejmě „klasická“, a jsou dostupné 
standardní funkce a nástroje, přičemž se v tuto chvíli nacházíme pouze v prohlížecím 
režimu. 

 
 
Po zahájení operace aktualizace cen údržby jsou postupně vyhledány oblasti 

údržby, které obsahují shodný cenový záznam (kombinace firmy, pasportní vrstvy, 
operace a případně specifikace vazby na pasportní číselník) a při nalezení je 
zaktualizována cena za měrné jednotky (cena, případně ceny dle svažitostí, jsou 
přeneseny z databáze cen do záznamu oblasti). 

 
Celý režim aktualizace cen údržby je ukončen informací o provedených změnách či 

eventuálních problémech, které při aktualizaci vznikli, tak jako v našem ukázkovém 
případě (informace o problému byla nasimulována úmyslně pouze pro účely této 
dokumentace, při standardním používání aplikace k problému samozřejmě nedojde). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Informační výpis je možné uložit na pevný disk, a to stiskem tlačítka Uložit. 
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Sestava evidence údržby 
 
Po zpracování pasportu zeleně a vytvoření objektů a záznamů údržby, se 

dostáváme k tomu, proč jsme celý tento pracný postup podstupovali, a tím je získávání 
speciálních tiskových výstupů. Těmito tiskovými výstupy však nejsou myšleny „obyčejné“ 
tisky různých mapových výřezů, ale skutečně podrobné tiskové sestavy o tom, co bylo 
v rámci údržby naplánováno, co bylo provedeno, eventuálně co splněno nebylo. 

 
 
Na vzorovém obrázku vidíme speciální sestavu evidence údržby, kde se v levé 

části nacházejí údaje o činnostech, dále následují jejich výměry a příslušné cenové 
náročnosti a na straně pravé se pak nachází barevný přehled plánovaných činností 
(červená políčka) a činností provedených, realizovaných (zelená políčka). 

 
Pro potřeby této dokumentace byla vzorová sestava připravena pouze za trávníky. 

V reálu jistě budeme mít činnosti za veškeré pasportní druhy zeleně, jako jsou stromy, 
keře, skupiny stromů atd. Pokud budou naše datové soubory obsahovat tyto prvky 
zeleně, budou se samozřejmě automaticky nacházet i v sestavě evidence údržby jako 
další dílčí sekce, nebo-li tak, jak se v sestavě zobrazuje nadpis sekce 
Biologické\Trávník, budou se i nacházet např. Biologické\Stromy, Biologické\Keře 
atd. 

 
Co musíme udělat, abychom se k takovéto krásné sestavě dostali, se dozvíme 

na následujících řádcích. 
 
Prvním krokem je nastavení takového aktivního aplikačního souboru, který 

obsahuje data pasportu zeleně. Pokud bychom ponechali jako aktivní aplikační soubor 
určený pro vytváření objektů a záznamů údržby zeleně, nebude volba Sestava evidence 
údržby přístupná. 
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Volba Sestava evidence údržby se nachází v menu Nástroje, pod volbou v Oblasti 
údržby, po jejímž stisku je rozbaleno další roletové menu, které obsahuje požadovanou 
volbu. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Aktivací volby Sestava evidence údržby je vyvoláno okno, umožňující nám 

provádět další nastavení či zahájit výrobu tiskové sestavy. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Prvním rozhodnutím, které si před výrobou sestavy evidence údržby musíme 

vyhodnotit je, zda si budeme přát vyrobit sestavu za všechny oblasti údržby, nebo pouze 
za některé, námi vybrané. 
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Požadujeme-li sestavu za všechny oblasti údržby, zaškrtneme volbu v zobrazeném 
okně, označenou Všechny oblasti, čímž se zaktivní tlačítko Sestavit, pro zahájení operace 
a jeho stiskem požadovanou sestavu vyrobíme. 

 
Rozhodneme-li se naopak vytvořit sestavu pouze za některé oblasti údržby, 

ponecháme volbu Všechny záznamy nezapnutou, čímž máme přístupné tlačítko Seznam 
oblastí. Jeho stiskem je vyvolán seznam všech oblastí, kde zaškrtneme pouze 
požadované oblasti údržby. 

 

 
 
Ukázka seznamu oblastí údržby se třemi zapnutými záznamy 
 
 
 
Pro výrobu sestavy evidence údržby můžeme z ovládacího okna využít další 

omezující volby.  
Jedná se např. o volbu Použít jen vybrané objekty, která je přístupná pouze ve 

chvíli, máme-li předem vybrané grafické objekty (viz kapitola Režim výběru uživatelské 
dokumentace MAPA2000). V našem vzorovém případě máme vybrán jeden grafický 
objekt, o čemž svědčí číslo 1 v závorce, nacházející se za touto volbou. 

 
Další možností omezení je volba Filtrovat termíny. Zaškrtnutím volby se zpřístupní 

vedle se nacházející ikona se symbolem filtru, jejímž stiskem je zobrazen nástroj, 
umožňující zvolit časové vymezení sestavy evidence údržby. 
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Časové vymezení se zadává po dekádách, tedy od dekády do dekády. Vytvořená 
sestava bude obsahovat údaje nacházející se pouze v tomto časovém rozpětí. 

 
Mezi další omezení tiskové sestavy patří i volba Akceptovat jen provedené. Její 

aktivací bude sestava obsahovat pouze ty objekty, ve kterých byla údržba provedena. 
Ponecháme-li volbu vypnutou, bude tisková sestava obsahovat veškeré objekty, tedy jak 
provedené tak i neprovedené. 

 
Ať již zadáme omezující podmínky či nezadáme, dojde po stisku tlačítka Sestavit 

k výrobě tiskové sestavy evidence údržby. Jak vlastně aplikace tuto sestavu vyrábí? 
Postup sestavení databáze evidence údržby je následující. Pro každý záznam 

oblasti údržby, který se má zpracovávat, se vyhledají všechny grafické objekty 
reprezentující plochy oblasti údržby. Cyklus zpracování tedy probíhá postupně za 
jednotlivé oblasti údržby a v rámci oblasti postupně za jednotlivé plochy. Dále je postup 
odlišný podle toho, zda jsme měli vybrané objekty či nikoliv.  

V případě, kdy jsme grafické objekty vybrány měli, se postupně pro každý 
vyhovující objekt zeleně zjišťuje průnik s jednotlivými plochami dané oblasti údržby. 
Vyhovujícím objektem se míní to, že objekt patří do shodné pasportní vrstvy, pro kterou 
je nastaven informační záznam oblasti údržby. Například oblast údržby má v informačním 
záznamu nastavenu operaci sekání trávníků. Vyhovujícími objekty jsou tedy objekty 
umístěné ve vrstvě „Trávník“. Pro vyhovující objekt se případně dále provede 
vyhodnocení dalších podmínek informačního záznamu oblasti údržby, pokud je nastavena 
vazba na pasportní číselník. Pokud je objekt vyhodnocen jako vyhovující, zahrnuje se do 
celkového počtu měrných jednotek daného záznamu sestavované databáze evidence 
údržby. Dle charakteru objektu je měrnou jednotkou výměra či kusy. Dle specifikace 
cenového záznamu v oblasti údržby se případně výměra sleduje odděleně po jednotlivých 
svažitostech. 

V případě, že neprovedeme výběr grafických objektů, bude postupně pro každý 
vyhovující objekt zeleně z daného souboru, zjišťován průnik s jednotlivými plochami dané 
oblasti údržby. Kritérium, co je vyhovující objekt, je uvedeno výše. Zpracování 
vyhovujícího objektu je dále shodné s případem vybraných grafických objektů.  

 
O celé operaci sestavení jsme informováni v zobrazeném okně, jehož obsah si 

můžeme uložit na pevný disk. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Výsledkem operace sestavení, je vytvoření seznamu evidence údržby. Seznam 

umožňuje prostřednictvím svých standardních vlastností, kromě filtrování a prohlížení 
obsahu jednotlivých záznamů, i tisk s využitím editoru předloh (viz kapitola Seznamy, 
uživatelské dokumentace MAPA2000). 
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V úvodu této kapitoly je vidět vzhled sestavy evidence údržby, ze kterého je na 

první pohled patrné, že vytvoření předlohy nebude nikterak jednoduché. Navíc je třeba 
předlohu vytvářet se znalostí věci, aby výsledek byl podle našich představ. 

 
Z tohoto důvodu byla předloha 

naší firmou vytvořena dopředu a je 
součástí zakoupené aplikace ZELEŇ. 

 
Vytvořenou předlohu stačí 

importovat do správce předloh, 
prostřednictvím volby Nahrát. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Při tisku pak pouze zvolíme příslušnou předlohu, neboť předloh můžeme mít 

vytvořeno více. V roletovém menu se pak všechny tyto předlohy zobrazují, a mi si volíme 
pouze tu, o kterou máme momentálně zájem. 

Navíc můžeme stisknout volbu Pouze vybraný záznam, což se projeví zobrazením 
příznaku „fajfky“, kdy dochází k tisku pouze jednoho vybraného záznamu. 

 
 
Po skončení tisku či náhledu 

sestavy evidence údržby a návratu do 
ovládacího okna, můžeme stiskem 
ikony se symbolem diskety, nacházející 
se v levém dolním rohu ovládacího 
okna, sestavený seznam uložit na náš 
pevný disk. 
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Seznam při ukládání na pevný disk pojmenujeme, abychom jej mohli příště 
snadno identifikovat.  

Důležitou podmínkou při ukládání je, aby se v zadávaném jménu seznamu 
nevyskytovaly znaky s diakritikou. 

 
Pojmenované soubory se ukládají do databáze DAT (nebo jméno aplikace_DAT), 

jinými slovy do datového aliasu. 
Uložený seznam si pamatuje i veškeré omezující podmínky, jako např. Akceptovat 

jen provedené nebo Filtrovat termíny.  
Při ukládání na pevný disk je do jejich jména, respektive na jeho začátek, vsunuta 

část textu SEU_ (SEU jako Sestava Evidence Údržby). Pokud jsme pro ukládaný seznam 
zvolili jméno TEST, bude výsledné jméno souboru na pevném disku SEU_TEST. Důvodem 
je snadné rozlišení takovýchto souborů na našem pevném disku. 

 
Pokud jsme již některé 

seznamy takto uložili, je 
samozřejmě možné je opět 
vyvolat a jejich obsah prohlížet a 
tisknout. 

Pro načtení uložených 
seznamů slouží ikona se 
symbolem rozevřené složky, 
nacházející se v levém horním 
rohu ovládacího okna. 

Všimněme si, že při výběru 
uložených seznamů, se v jejich 
jméně nezobrazuje automaticky 
vytvářený doplněk jména SEU_. 
Důvodem je co největší 
jednoduchost v ovládání. 

 
Výběrem příslušného 

souboru, což provedeme klinutím 
levého tlačítka myši na 
požadovanou řádku se jménem 
souboru a stiskem potvrzovacího 
tlačítka OK, dojde k vybrání 
uloženého seznamu. 

Vybrání souboru je možné provést i dvojklikem na příslušnou řádku se jménem 
uloženého souboru. 

 
Po vybrání dojde k zobrazení obsahu seznamu v okně prohlížeče – seznamu. 
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 V seznamu lze opět prohlížet obsahy jednotlivých záznamů, filtrovat a rovněž, a to 
hlavně, tisknout. 

Na ukázkovém obrázku s uloženým seznamem evidence údržby si můžeme 
povšimnout, že na modré liště seznamu nacházející se zcela nahoře, se nachází 
informace o dříve nastaveném omezení, a sice termínech. Tím si tedy můžeme ověřit 
tvrzení v předchozích odstavcích, že při ukládání seznamu na pevný disk, se spolu se 
seznamem ukládají i veškerá omezení. 

 
Pokud seznam zavřeme stiskem tlačítka Zavřít, vrátíme se do ovládacího okna, 

kde je v tuto chvíli zpřístupněná ikona v pravém dolním rohu, jejímž stiskem obsah 
seznamu opět vyvoláme.  

 
Jestliže jsme sestavu nově 

vytvářeli, budeme při opouštění 
ovládacího okna dotazováni, zda si 
nepřejeme sestavu uložit, abychom 
ji příště nemuseli vytvářet. 
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Vyhledání zasažených objektů údržbou 
 
V některých momentech práce s daty pasportu zeleně bychom ocenili, kdybychom 

byli schopni provést výběr objektů pasportu zeleně, které jsou zasaženy plochami údržby.  
Takovým nejjednodušším způsobem je nechat si zobrazit jak plochy oblastí 

údržby, tak i zároveň jednotlivé pasportní objekty, a ručním způsobem, na základě 
vizuální kontroly, provádět výběr. Uvedený způsob je sice jednoduchý, ale jeho 
nedostatkem je vysoká pracnost a zároveň i riziko, že něco přehlédneme a zapomeneme 
tak přidat do výběru. Navíc kdykoliv hrozí riziko, že omylem klikneme myší do mapového 
výřezu, čímž doposud provedený výběr ztratíme (zapomeneme), a můžeme celý úmorný 
postup opakovat. 

 
Abychom byli takovéhoto zdlouhavého a pracného postupu ušetřeni, nachází se 

v menu Nástroje, pod volbou v Oblasti údržby, po jejímž stisku je rozbaleno další roletové 
menu, volba Vyhledání objektů zasažených údržbou. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Aktivací volby je 

vyvoláno ovládací okno, 
které je velmi podobné 
tomu, na které jsme 
narazili v předchozí 
kapitole Sestava 
evidence údržby. 
Vyvolání tohoto 
ovládacího okna je 
podmíněno, stejně jako 
v případě Sestavy 
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evidence údržby, nastavením aktivního aplikačního souboru obsahujícího data pasportu 
zeleně. Pokud bychom ponechali jako aktivní aplikační soubor určený pro vytváření 
objektů a záznamů údržby zeleně, nebude volba Vyhledání objektů zasažených údržbou 
vůbec přístupná. 

 
Způsob ovládání je identický jako v případě Sestavy evidence údržby, pouze s tím 

rozdílem, že se zde nenacházejí možnosti jak vytvořený seznam uložit na pevný disk či 
uložený opět načíst. 

Důvodem nepřítomnosti těchto voleb je skutečnost, že výsledkem celého 
Vyhledání není vytvoření seznamu, ale provedení výběru pasportních objektů, které mají 
průnik s vybranými plochami oblastí údržby, a to včetně zadaných omezení, jako jsou 
Akceptovat jen provedené a Filtrovat termíny. 

 
Výsledkem je tedy výběr grafických objektů tak, jak jej známe z kapitoly Režim 

výběru uživatelské dokumentace MAPA2000. Pro vzniklý výběr platí standardní pravidla, 
což můžeme pozorovat ve chvíli, kdy před zahájením vyhledání zasažených objektů 
údržbou, máme již něco vybráno, lhostejno jakým způsobem. 

Po provedení vyhledání 
budeme dotazováni, zda si přejeme 
nově vyhledané objekty 
k původnímu výběru přidat, či 
původní výběr nahradit nově 
vyhledanými pasportními objekty. 

 
Ať již zvolíme odpověď ano či ne, v každém případě bude mapový výřez přesunut 

na nově vybrané objekty, a to buď na původní výběr doplněný o nový (odpověď Ano), 
nebo pouze na původní (odpověď Ne). Přítomnost volby Příště nezobrazovat v dialogu 
napovídá, že dotaz je možné zařadit do Správce nepovinných zpráv (viz kapitola Zprávy, 
uživatelské dokumentace MAPA2000). 

 
Vybrané objekty zobrazené v mapovém výřezu tak, aby se všechny vešly na 

obrazovku, mohou být zároveň i graficky zvýrazněné. Toto zvýraznění je však možné 
v konfiguraci pozměnit, takže záleží na každém uživateli, jaké barevné podání pro 
vybrané objekty má nastaveno. 

Jen pro pořádek je potřeba zmínit, že byť se barevné zvýrazňování vybraných 
objektů nedá vypnout, lze nastavit sytost barvy na 0, což bude mít za následek 
zvýrazňování vybraných objektů „neviditelnou“ barvou. 
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Nastavení historie PKU dle údržby 
 
 
V samostatné uživatelské dokumentaci PKU jsme se mohli dozvědět, že každý 

grafický objekt má možnost evidovat informace o prováděných činnostech s tímto 
objektem, čímž jsou míněny operace typu např. sekání, hrabání, řezání atd., nikoliv 
grafická editace či editace databázového záznamu. 

Jelikož při plánování údržby současně evidujeme i již provedené činnosti, určitě 
bychom byli rádi, kdyby se nám jednoduchým způsobem podařilo tyto realizované 
činnosti zapsat do jednotlivých grafických objektů. A právě k tomuto účelu slouží 
popisovaná funkce Nastavení historie PKU dle údržby.  

Mějme rovněž na paměti informaci, kterou jsme se dozvěděli v úvodu popisu 
modulu údržby, a sice že jakékoliv činnosti spravované modulem údržby jsou pouze 
provozního charakteru. To tedy znamená, že do modulu PKU, byť umožňuje sledovat jak 
provozní tak i kapitálové údaje, budeme z modulu údržby naplňovat vždy pouze události 
provozní. 

 
Volba Nastavení historie PKU dle údržby se nachází v menu Nástroje, pod volbou 

Oblasti údržby, po jejímž stisku je rozbaleno další roletové menu, obsahující popisovanou 
volbu Nastavení historie PKU dle údržby. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Aktivací volby Nastavení historie PKU dle údržby je vyvoláno ovládací okno, 

umožňující nám provádět další nastavení či zahájit zapisování informací o provedené 
údržbě do jednotlivých pasportních objektů. 
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Prvním rozhodnutím, které si před zahájením naplňování záznamů PKU 

jednotlivých pasportních objektů musíme vyhodnotit je, zda si budeme přát provést 
naplňování za všechny oblasti údržby, nebo pouze za některé, námi vybrané. 

 
Požadujeme-li naplňování za všechny oblasti údržby, zaškrtneme volbu 

v zobrazeném ovládacím okně, označenou Všechny oblasti, čímž se zároveň i zaktivní 
tlačítko Provést, pro zahájení operace a jeho stiskem naplníme záznamy PKU jednotlivých 
pasportních objektů. 

 
Rozhodneme-li se naopak naplňovat záznamy pasportních objektů pouze za 

některé oblasti údržby, ponecháme volbu Všechny oblasti nezapnutou, čímž máme 
přístupné tlačítko Seznam oblastí. Jeho stiskem je vyvolán seznam všech oblastí, kde 
zaškrtneme pouze požadované oblasti údržby. 

 
 
Ukázka seznamu oblastí údržby se třemi zapnutými záznamy 
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Při naplňování záznamů PKU pasportních objektů můžeme z ovládacího okna 
využít další omezující volby.  

Jedná se např. o volbu Použít jen vybrané objekty, která je přístupná pouze ve 
chvíli, máme-li předem vybrané grafické objekty (viz kapitola Režim výběru uživatelské 
dokumentace MAPA2000). V našem vzorovém případě máme vybráno sedmnáct 
grafických objektů, o čemž svědčí číslo 17 v závorce, nacházející se za touto volbou. 

 
Další možností omezení je volba Filtrovat termíny. Zaškrtnutím volby se zpřístupní 

vedle se nacházející ikona se symbolem filtru, jejímž stiskem je zobrazen nástroj, 
umožňující zvolit časové vymezení sestavy evidence údržby. 

 

 
 
Pokud máme v ovládacím centru nastaveno, že jakékoliv prováděné operace se 

archivují pro pozdější možnost obnovy, např. z důvodu chyby či omylu uživatele, budou 
se do archivu samozřejmě zaznamenávat i informace o tom, že byl proveden zápis do 
záznamu PKU příslušného pasportního objektu. Bližší informaci o archivu a archivování 
vůbec, nalezneme v kapitole Archiv změn, uživatelské dokumentace MAPA2000. 

V tomto případě je však možná zbytečné informace o provedeném zápisu 
archivovat. Jelikož se ale jedná o zásadní rozhodnutí, je ponecháno na každém uživateli, 
zda si informace bude přát archivovat či nikoliv. V případě, že si budeme přát vše 
archivovat, zapneme volbu v ovládacím okně označenou Archivovat operaci naplnění 
historie PKU. V opačném případě ponecháme volbu nezapnutou. 

 
Ať již zadáme omezující podmínky či nezadáme, dojde po stisku tlačítka Provést 

k zahájení naplňování jednotlivých záznamů PKU u příslušných pasportních objektů. Jak 
vlastně toto naplňování probíhá? 

Postup naplňování záznamů PKU pasportních objektů je následující. Pro každý 
záznam oblasti údržby, který se má zpracovávat, se vyhledají všechny grafické objekty 
reprezentující plochy oblasti údržby. Záznam oblasti údržby se však zpracovává pouze 
tehdy, jestliže má některý z naplánovaných termínů v záznamu údržby nastaven příznak, 
že je proveden a zároveň se nachází v časovém rozmezí eventuálně zadaného 
omezujícího termínu. Cyklus zpracování probíhá postupně za jednotlivé oblasti údržby a v 
rámci oblasti postupně za jednotlivé plochy. Dále je postup odlišný podle toho, zda jsme 
měli vybrané objekty či nikoliv.  

V případě, kdy jsme grafické objekty vybrány měli, se postupně pro každý 
vyhovující pasportní objekt zeleně zjišťuje průnik s jednotlivými plochami dané oblasti 
údržby. Vyhovujícím objektem se míní to, že objekt patří do shodné pasportní vrstvy, pro 
kterou je nastaven informační záznam oblasti údržby. Například oblast údržby má 
v informačním záznamu nastavenu operaci sekání trávníků. Vyhovujícími objekty jsou 
tedy objekty umístěné ve vrstvě „Trávník“. Pro vyhovující objekt se případně dále 
provede vyhodnocení dalších podmínek informačního záznamu oblasti údržby, pokud je 
nastavena vazba na pasportní číselník. Pokud je objekt vyhodnocen jako vyhovující, přidá 
se k danému objektu do historie PKU záznam s údaji převzatými ze záznamu údržby, 
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přičemž se současně provede potřebný výpočet celkové ceny dle ceny měrné jednotky a 
počtu měrných jednotek zjištěných z objektu či jeho informačního záznamu. Pokud je 
v záznamu údržby obsaženo více provedených termínů, je do historie PKU uložen 
k danému objektu záznam pro každý provedený termín údržby. Vzhledem k tomu, že 
plánované termíny v záznamu údržby jsou uvedeny v měsících a dekádách (počátek i 
konec termínu je uveden číslem měsíce a číslem dekády v měsíci), je při ukládání 
záznamu do historie PKU daného objektu příslušný termín (konec termínu) převeden na 
datum (datum provedení) odpovídající poslednímu dni v dané dekádě měsíce. 

  
Po dokončení operace naplnění historie provozních událostí je tedy ke každému 

vyhovujícímu objektu přidán záznam s údaji převzatými z již realizované naplánované 
údržby, včetně výpočtu celkové ceny dle počtu MJ a data provedení. 

 
Jestliže bychom se někdy spletli a provedli nastavení historie PKU opětovně, 

nemusíme mít obavu, že by se do záznamů PKU jednotlivých pasportních objektů dostala 
provedená operace údržby vícekrát. Při zápisu je totiž kontrolován obsah a datum 
zapisovaných záznamů a při zjištění duplicity k zápisu záznamu nedochází. 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
O výsledcích celé operace naplňování jsme informováni v zobrazeném okně, jehož 

obsah si můžeme uložit na pevný disk. 
 


